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Operator Asiri Yukleme (Operator OverLoading)

Kendi sinif, metot ve ozellikleri yazabildigimiz gibi operatorlerimizi de
yazabiliriz.

Nesneye yonelik programlama mantiginda yazilan siniflar icin operatérlere
yveni anlamlar yuklenebilir. Bu islem operatér metotlari ile gerceklestirilir.

Operator metotlari bir nesnenin ifadeler icinde operatorle kullanildiginda
davranisini belirler. Operator metotlari klasik metotlar gibidir.

Temel veri turleri icin operatorler zaten belirlenmistir. Dolayisiyla bunlara
sOz konusu olmasi mumbkun degildir. Fakat kendi tasarladigimiz siniflar icin
operatorlere yeni anlamlar yiklememiz mumkuindur.

www.bilisimogretmeni.com
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Operator Asiri Yukleme (Operator OverLoading)

Operator Metotlari Tanimlanirken Uyulmasi Gereken Kurallar

e QOperator metotlari static olarak tanimlanmalidir.

e Operator metotlariisimlerinde “operator” anahtar sézctgu kullaniimalidir.
(operator+, operator* gibi)

e Butln operator metotlari tek ya da iki parametre almalidir.
e Klasik metotlar gibi, operator metotlari da asir1 yiklenebilir.

e Tekli (unary) operatér metotolarinda parametre mutlaka sinif tirtinden olmaldir.
Ikili (binary) operatorlerde ise en az bir parametre ilgili sinif tlirinden olmalidir

e QOperator metotlarinda ref ve out anahtar sozctkleri kullanilmamalidir.

www.bilisimogretmeni.com
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Operator Asiri Yukleme (Operator OverLoading)

Tanimlama sekli;

public static donls-tipi operator op (parametre-tipi parametre)

Donus tipi: Herhangi bir tip olabilecegi gibi operatorin asin yuklemekte
oldugu sinif ile ayni tipte olabilir. Genellikle tercih edilen sinif ile ayni tipte
olmasidir.

Parametre-tipi : ref ve out anahtar kelimeleri hari¢c donus tipi kullanilabilir.
Sinif tipinde de olabilir.

Op: Asiri yiklenecek operator (+,/,*,-).

www.bilisimogretmeni.com
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Operator Asiri Yukleme (Operator OverLoading)

Ornek

Karmasik sayilara ait olmak Gizere tanimlanan KarmasikSayi sinifindan cesitli
karmasik sayi nesneleri Uretilecektir ve bu nesneler lzerinde aritmetiksel
ve mantiksal islemler yapan cesitli operator metotlari tanimlanacak ve
bunlar asiri yiklenecektir.

www.bilisimogretmeni.com
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~Karmasik Sayi smlflmmaﬂ

using System;

class KarmasikSayi

{
private double mGercek;
private double mSanal;

public double Gercek

{
get { return mGercek;
set { mGercek = walue;

}
}
}

public double Sanal

{
get { return mSanal;

set { mSanal value;

}
}

}

public KarmasikSayi (double x, double y)
{

mGercek = x;

mSanal = y;

}

public KarmasikSayi ()
{

mGercek
mSanal

0;

www.bilisin
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public KarmasikSayi (KarmasikSayi k)
{

mGercek k.mGercek;
mSanal = k.mSanal;

}

public void Yaz ()
{
if (mSanal > 0)
Console.WriteLine ("{0}+{1}1i",

mEercek,
mSanal) ;
else
Conscle.WriteLine ("{0}-{1}1i",
mEercek,
-mSanal) ;

}
}

class Program

{
public static void Main ()

{

KarmasikSayi k
k.Yaz () ;

new KarmasikSayi(-5,-6);

ogretmeni.com
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

Dort islem operatorleri (+, -, *, /) herhangi bir kosul
olmaksizin asir1 ylklenebilirler.

Tanimlanacak olan operator+ metodu karmasik sayilar
Uzerinde toplami islemi yaparak ve sonucu yeni bir
kompleks sayl nesnesi olarak dondirmektedir.

www.bilisimogretmeni.com
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_operator +

public static KﬂﬂﬂﬂﬁkSGﬂ operator + (KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

double gt = a.Gercek + b.Gercek;
double st = a.Sanal + b.Sanal;
return new KarmasikSayi(gt, st);

class Program

{

public static wvoid Main ()

{

KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi(-5,-6);
KarmasikSayi k2 = new KarmasikSayi (4, 7) ;
KarmasikSayi t = k1l + k2;

t.Yaz () ;

} www.bilisimogr
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yiiklenmesi

k1

k2

"
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Aritmetiksel Operatorlerin Asini Yiiklenmesi

t=k1+k2

e
- operator + (KarmasikSayi o, KarmasikSayib)

- a.Gercek=-5
,
www.bilisimogre (ot giinal=7

y

10


www.bilisimogretmeni.com

Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

return KarmasikSayi ( gt, st );

T
T

Www.bilisimogretmen|.®
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static kkNWﬂGS”QSGyi operator + (KarmasikSayi a, double b)

{
double gt = a.Gercek + b;

return new KarmasikSayi (gt, a.Sanal);

}

public static kkNWﬂGSHQSin operator +(double b, KarmasikSayi a)
{

return a + b;

class Program

{
public static void Main ()

{
KarmasikSayi k1 = new KarmasikSayi(5,-5);

KarmasikSayi t = 10 + kl1;
t.Yaz () ; - -
[E— =
KarmasikSayi y = k1 + 7; C:\ C-\W'”dﬂ“f-‘-‘ﬁ?stem32"~fmd-&--| = |/
y.Yaz () ; g:g%
KarmasikS8ayi z = k1l + kl; —1@-18i
z.Yaz () ; Devam etmek icin bir tuga basin .
} e y
) www.bilisimogretment.com
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static kﬁ”WﬂﬂS”ﬁSﬂyﬂ operator + (KarmasikSayi a, double b)
{
double gt = a.Gercek + b;
return new KarmasikSayi(gt, a.Sanal);

Yukarida tanimlanmis operatér metodu ile asagidaki
ifadeler de gecerli kilinmis olur:

KarmasikSayi a =new KarmasikSayi(-3,6);
KarmasikSayi c = a+5;

KarmasikSayi d = a+5d;

KarmasikSayi e = a+ 5f;

KarmasHeSayre—=15+a;

www.bilisimogretmeni.com -
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

Toplama operator metoduna benzer sekilde cikarma
operator metodu da kolaylikla tanimlanabilir.

public static KarmasikSayi operator - (KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)
{
double gf a.Gercek - b.Gercek;
double sf a.Sanal - b.Sanal;
return new KarmasikSayi(gt, st);

class Program

{

public static void Main ()

{
KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi (-5,-6);
KarmasikSayi k2 = new KarmasikSayi (4, 7);
KarmasikSayi t = k1l - k2;

T Wivw. bilisimogretmeni.com
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static KClI"'mClSikSCIYi operator -(KarmasikSayi a, double b)
{

double gf = a.Gercek - b;
return new KarmasikSayi (gf, a.Sanal);

}

public static KGPmGSikSG}’i operator - (double b, KarmasikSayi a)

{
double gf = b- a.Gercek ;

return new KarmasikSayi(gf, a.Sanal);

class Program
{
public static void Main()
{
KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi(5,-5);
KarmasikSayi t = 10 - k1;

t.Yaz () ;
KarmasikSayi y = k1 - 7;
y.Yaz();
KarmasikSayi z = k1 - kl1;
z.Yaz () ;
}
) www.bilisimogretmeni.com
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

Carpma ve bolme islemleri icin de ayni yaklasimla
operator metodlari olusturalim.

public static KarmasikSayi operator * (KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

double sanall = a.Gercek * b.Sanal;

double sanal2 = a.Sanal * b.Gercek;
double sc = sanall + sanal2;

double gercekl = a.Gercek * b.Gercek;
double gercek2 = a.Sanal * b.Sanal;
double gc = gercekl - gercek?2;

return new KarmasikSayi (gc, sc);

it ]
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Aritmetiksel Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static KarmasikSayi operator /(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

KarmasikSayi beslenik = new KarmasikSayi (b.Gercek, -

b.Sanal) ;

KarmasikSayi pay = a * beslenik

double payda = b.Gercek * b.Gercek + b. Sanal * b.
Sanal) ;

double bolumGercek = pay.Gercek / payda;
double bolumSanal = pay.Sanal / payda;

return new KarmasikSayi (bolumGercek, bolumSanal) ;

}

www.bilisimogretmeni.com
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Operator Asiri Yukleme (Operator OverLoading)

Aritmetiksel operatorlerin  disinda iliskisel operatorler, mantiksal
operatorler ve donlisum operatorleri de asiri yuklenebilir.

C# dilinde islemli atama operatorleri , &&, ||, [], (), =, ?, ?:, >, is, sizeof,
new, typeof gibi operatorler asiri yliklenemez.

Temel veri turleri icin operatorler yeniden yliklenemez.

Operatorlerin var olan oncelik sirasi da degistirilemez.

www.bilisimogretmeni.com .
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lliskisel Operatorlerin Asiri Yiikklenmesi

lliskisel operatér metotlari, true veya false deger ile geri
donerler. iliskisel operatdrler daha 6nceden de
hatirlanacagi gibi 6 tanedir (1=, ==, <, >, <=, >=)

Bu operatodrlerin asiri yuklenmesinde dikkat edilecek tek
husus zit anlamli operatoérlerin her ikisinin de ayni anda
yuklenmis olmasi gerektigidir. Yani operator ==
bildirilmisse operator != metodu da bildirilmelidir.

www.bilisimogretmeni.com -
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lliskisel Operatorlerin Asiri Yiikklenmesi

public static bool operator ==(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)
{
if (a.Sanal == b.Sanal && a.Gercek == b.Gercek)
return true;
else return false;

}

public static bOC” operator !'=(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

return ! (a==b) ;

}

www.bilisimogretmeni.com

20


www.bilisimogretmeni.com

true ve false Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

Bu iki operator de ayni anda olmak kosuluyla asiri
yuklenebilirler. Eger bu operatorler asiri yliklenirlerse
kosul ifadelerini asagidaki gibi kullanmak mimkuin

olur:

if (kompleks)
T
elsel......}

www.bilisimogretmeni.com
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true ve false Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static bool operator true (KarmasikSayi a)
{
if (a.Sanal '= 0 || a.Gercek '= 0)
return true;
else return false;

}

public static bOC” operator false (KarmasikSayi a)
{
if (a.Sanal == | | a.Gercek == 0)
return true;
else return false;

WYL DTHSTTogretmenTr.com =
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Mantiksal Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

Mantiksal operatdér metotlarinin asiri yuklenmesini 2
kisimda incelemek mimkuindur:

&,|, ve ! (birinci grup)

& ve |, ! operatorlerinin asiri yiklenebilmesi icin herhangi
bir sart yoktur

&& ve || operatorleri (ikinci grup)

&& ve || operatorleri direkt olarak asiri
yvuklenemezler. Baz 6n sartlari vardir.

www.bilisimogretmeni.com -


www.bilisimogretmeni.com

/

p e e e

e

Mantiksal Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

& ve | operatorleri asiri yiklenmis olmahidir
true ve false operatorlerinin asiri yiklenmis olmasi gerekir.

operator & ve operator | metotlarinin parametreleri ilgili sinifin
turinden olmalidir.

operator& ve operator| metotlarinin geri donis degeri ilgili sinifin
tirinden olmalidir.

Yukaridaki sartlar saglandigi takdirde bizim ayrica && ve | |
operatorlerini asiri yiklememize gerek kalmaz. Yukaridaki sartlar
saglandigi takdirde sanki && ve | | operatorleri asiri yiklenmis olur.

www.bilisimogretmeni.com
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Mantiksal Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static bOOI operator | (KarmasikSayi
a,KarmasikSayi b)

{

if ((a.Sanal '= 0 || a.Gercek '=0) | ( b.Sanal'!'= 0
|| b.Gercek '=0))

return true;
else return false;

}

public static bOOI operator & (KarmasikSayi
a,KarmasikSayi b)

{

if ((a.Sanal == || a.Gercek == 0) | ( b.Sanal==
|| b.Gercek ==0})

return false;
else return true;

}

public static bOOI operator ! (KarmasikSayi a)
{
if ((a.Gercek '=0) | ( a.Sanal'!'= 0 ))
return false;
else return true;

}

www.bilisimogretmeni.com
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Donusum Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

Tdr donusum operatorleri ile asagidaki bir ifadenin
nasil bir sonuc Uretebilecegini bilebiliriz.

KarmasikSayi k = new KarmasikSayi();
inta=k;

Donusum operatorleri asiri yiklenmez ise, derleyici

yukaridaki gibi bir durumla karsilastiginda ne yapacagini
bilemez.

www.bilisimogretmeni.com -
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Donusum Operatorlerin Asiri Yuklenmesi

public static implicit operator HedefTur (DonusturulecekTur)

{

return HedefTur

}

veya

public static explicit operator HedefTur (DonusturulecekTur)

{

return HedefTur

}

www.bilisimogretmeni.com
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- Doénlisim Operatorlerin Asiri Yiuklenmesi

Orn:

Eger k KarmasikSayi tilirinden bir nesne ise;

int a = k ; /* atamasinin gegerli olabilrmesi ig¢in */

public static implicit operator int(KarmasikSayi k)
{
return 10; // return k.Gercek ifadesi de olabilirdi.

}

// Her iki 6rnekte de
o P k.Gercek double ise
Orn: return (int) k.Gercek ile
bilingli tip dontsumu
yapilimali. Tip dontigum

int a = (int) k ; /* atamasinin gecerli olabilrmesi igin */ kUEM?Hbununlgnde
gecerli

Eger k KarmasikSayi tiiriinden bir nesne ise;

public static explicit operator int(KarmasikSayi k)
{
return 10; // return k.Gercek ifadesi de olabilirdi.

}

WWW.bitsTmogretmenr.com -
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“Indeksleyiciler (Indexers)

Daha dnceden de bildiginiz gibi tanimladigimiz diziler System.Array sinifi
turiinden bir nesnedir. Bu sayede tanimladigimiz diziler Gzerinden
System.Array sinifinin Gye elemanlarina erisebiliriz.

Ornegin System.Array sinifina ait olan Length 6zelligi dizimizin kac
elemandan olustugunu tutar. Sort() metodu ise dizimizin elemanlarini
siralar.

Hatirlarsaniz dizilerin elemanlarina [] operatéruyle erisiyorduk. Yani Array
sinifi tirtinden bir nesnenin sonuna [] koyuyorduk ve bunun belirli bir
anlami vardi. Bunu saglayan System.Array sinifindaki bir indeksleyeciden
baska bir sey degildir. Artik biz de Sinif tirtinden olusturdugumuz "a"
nesnesini "a[5]" seklinde yazabilecegiz ve bunun belirli bir anlami olacak.

www.bilisimogretmeni.com
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“Indeksleyiciler (Indexers)

indeksleme, dizi elemanlara erismek icin kullanilan “[]” operatériinden gelmektedir.

indeksleyiciler, olsaydi operator [] metodu yerine (boyle bir metot yoktur) faaliyet
gosterirlerdi.

indeksleyiciler genelde sinifin liye elemanlarindan birisi dizi ya da benzer bir tiirden
ise kullanish olur. Ancak bu amacin disinda da kullanilmasi tamamiyla serbesttir.

Ancak operatorlerin tasidiklari anlamlar cercevesinde kullanilmalari daha dogru
olur. indeksleyiciler tipki diziler gibi tek boyutlu indeksleyiciler ve ¢cok boyutlu
indeksleyiciler olmak tzere ikiye ayrilir.

Indeksleyiciler sahte 6zelliklere oldukg¢a benziyor. Ancak ciddi farklari da var.
Indeksleyici tanimlarken parametre normal parantez yerine kdseli parantezler
arasina yaziliyor. Esas programda [ ve ] arasina girilen veri indeksleyiciye parametre

olarak gonderiliyor. indeksleyBlI re 6zel bir ad verilmiyor, bunun yerine this anahtar

sszciigi kullanilyor. WWW.DIlISImogretmeni.com -
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ﬁutlu indeksleyici

® Genel Tanimlamasi:

® ElemanTipi this [IndeksTipi indeks]
.

* get {return deger; }

* set{islemler; ...; }

* i

www.bilisimogretmeni.com
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mleyiciler (Indexers)

indeksleyicilerde indeks degeri dizilerde oldugu gibi tamsayi olmak zorunda
degildir.

Fakat ideal kullanimda tamsayi olarak secilmelidirler.

Ornekte indeks degeri double tiriindendir ve geri dénen deger
rakam™*rakam dir. Yani indeksleyicilerin kullanim amacina uygun bir 6rnek
degildir.

www.bilisimogretmeni.com -
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ﬁyutlu indeksleyici

® using System;

e class Sinif {

* public int Sayi;

® publicint this[int indeks]
e {get{return Sayi; }

* set{ Sayi=value; } } }

® class AnaProgram {

e static void Main() {

e Sinif a=new Sinif(); a[5]=30;

® Console.WriteLine(a[5]); } }

® a[5]=30; satiriyla a[5]'in degil a'nin Sayi ozelligi degistiriliyor.

www.bilisimogretmeni.com
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ﬁyutlu indeksleyici

® using System;

e class Sinif {

® publicint Sayi;

* publicint this[int indeks]
e {get{return Sayi; }

* set{Sayi=value; } } }

® class AnaProgram {

e static void Main()

e {Sinif a=new Sinif();
b gty

® a[1]=2; Console WritelLine(a[5]); Console WritelLine(a[1]);
.

o 2

. 2 .o k.. -l . . . . S 1 e e .
//yazar Cunki henv\aWMB_(b|Ih|3]‘rms{)@1’b2maﬂp_m;a)mnsnesmm Sayi dzelligini 3

degistirir. "
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ﬁyutlu indeksleyici

® Simdi programimizi soyle degistirelim:
® using System;

e class Sinif {

® public int Sayi;

* public int this[int indeks]

e {get{return Sayi; }

¢ set {if(indeks>0) Sayi+=value;

e else if(indeks<0) Sayi-=value;

o else Sayi=Sayi; } } }

* class AnaProgram {

e static void Main()

e {Sinif a=new Sinif();

e a[5]=45; a[-10]=23; a[100]=87; a[-80]=100;
® Console.WriteLine(a[0]); } }

e 9

s i www.bilisimogretmeni.com
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Cok Boyutlu indeksleyiciler

Cok boyutlu indeksleyicilerin tek boyutlu indeksleyicilerden tek farki indeksleyicinin
aldig1 parametre sayisidir. Ornek:
using System;
class Sinif
{ private int Sayi;
public int this[int indeks1,int indeks2]
{ get { return indeks1+indeks2+Sayi; }
set { Sayi=indeks1*indeks2+value; } } }
class AnaProgram {
static void Main() {
Sinif a=new Sinif(); a[5,4]=45; Console.WriteLine(a[-6,12]);
I8

Bu programda a[5,4]=45; satirinda 5*4+45 islemi yapilir ve sonug Sayi 6zelligine
atanir. Console WritelLine(a[-6,12]); satirinda ise -6+12+65 islemi yapilir ve sonug ekrana yazilir.
(sonug: 71)
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Cok Boyutlu indeksleyiciler

Cok boyutlu indeksleyicilerin tek boyutlu indeksleyicilerden tek farki indeksleyicinin
aldig1 parametre sayisidir. Ornek:
using System;
class Sinif
{ private int Sayi;
public int this[int indeks1,int indeks2]
{ get { return indeks1+indeks2+Sayi; }
set { Sayi=indeks1*indeks2+value; } } }
class AnaProgram {
static void Main() {
Sinif a=new Sinif(); a[5,4]=45; Console.WriteLine(a[-6,12]);
I8

Bu programda a[5,4]=45; satirinda 5*4+45 islemi yapilir ve sonug Sayi 6zelligine
atanir. Console WritelLine(a[-6,12]); satirinda ise -6+12+65 islemi yapilir ve sonug ekrana yazilir.
(sonug: 71)

www.bilisimogretmeni.com
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“Indeksleyiciler (Indexers)

indeksleyiciler daha cok sinifin tye dizilerinden birine direkt erismek icin
kullanilirlar.

Diziler dinamik olarak olusturulabilir. Nesne ismine indeks verilerek lGye dizinin
elemaninin degeri elde edilir.

indeksleyiciler de asiri yiiklenebilir. Fakat bu cok kullanilan bir yéntem degildir.

NOT: indeksleyiciler de asiri yiklenebilir. Bunu ise parametre tiirtinii farkli yaparak
saglariz.

NOT: indeksleyicilerin parametre ve geri dénus tipi herhangi bir tip olabilir. int
olmasi sart degildir.

NOT: indeksleyicilerin set ve get bloklari sahte dzelliklerdeki set ve get bloklarinin
tim ozelliklerini tasirlar. Ornegin set blogunu koymayarak nesnenin indekslerine
deger atanmasini engelleyebiliriz.

NOT: Aslinda indeksleyicilerin en yaygin kullanimi sinifimiz icindeki bir dizinin
elemanlarina direkt nesne ve [] operatorini kullanarak erismektir. Bunu mantiginizi

kullanarak yapabilirsiniz. (Orr‘bk kullanim)

|I|5|mogretmen| com -
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__using System; tve
o class indeksleyici
{ private int[] dizi;
public indeksleyici (int dizi_uzunluk)
{ dizi =new int [dizi_uzunluk]; }

public int DiziBoyutu
{ get { return dizi.Length; } }
public int this[int indeks]
{ get { return dizi[indeks]; }
set { dizi[indeks]=value; }
}
}

class AnaProgram
{ static void Main()
{ indeksleyici i = new indeksleyici(10);
for (int k = 0; k < i.DiziBoyutu; k++)
Console.WriteLine("i[{0}]={1}", k, i[k]=k);

www.bilisimogretmeni.com

i[0]=0
i[1]=1
i[2]=2
i[3]=3
i[4]=4
i[5]=5
i[6]=6
i[7]=7
i[8]=8
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“Yapilar (Structs)

C# dilinde yapilar deger tipindedir. Sinif bildirimine ¢cok benzer sekilde
tanimlanirlar. struct anahtar sozctgi kullanilir.

Bazi durumlarda belli bir grup verinin bir arada tanimlanmasi icin siniflarin
kullanilmasi verimsiz olur. Sinif kullanildiginda stack alaninda referans tipte
degisken olusturulur ve Gyeler icinde heap alaninda ayrica bellek ayrilir.
Verilere ulasmak icin referans kullanmak istenmeyebilir.

Bu gibi durumlarda az sayida ve veri tipindeki degiskenleri yapi seklinde
tanimlamak hiz ve verimlilik saglayabilir.

www.bilisimogretmeni.com
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ﬁ (Structs)

Yapi Tanimlamasi: struct Ogrenci

{
struct YapiAdi public int Numara;
{ public string Ad;
ol public string Soyad;
\ }

Seklinde tanimlanir. Yapilar daha cok birbiri ile iliskili degerleri bir araya
toplamak icin kullanilr.

Yapilar deger tipidir ve yapi turindeki nesneler stack alaninda saklanir.

Yapilar da diger tim nesneler gibi object sinifindan tiretilmistir.

Yapilar kalitimi desi\AMeMd]lisipa@gretmeni.com
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“Yapilar (Structs)

Yapilar tanimlandiktan sonra bir yapi nesnesi olusturmak icin yine new
operatoru kullanilir.

Varsayilan yapici metot ya da bizim belirledigimiz yapici metot calisarak ilk
deger atamasi yapar.

Siniflardan farkl olarak new kullanilmadan da yapilar tanimlanabilir.

Bu sekilde tanimlanan yapi nesnelerinin Gye elemanlarina ilk deger elle
verilmelidir.

o9

Yapi nesnesinin elemanlarina siniflarda oldugu gibi “” ile erisilir.

www.bilisimogretmeni.com
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using System;

class Yapilar

{

struct Ogrenci

{

public int Numara;

public string Ad;

public string Soyad;
}

public static wvoid Main()

{
Ogrenci ogrl=new Ogrenci();
ogrl .Numara = 123;
ogrl.Ad = "Ali";
ogrl.Soyad = "Turk";
Ogrenci ogrZ2 = ogrl;

ogr2 .Numara = 456;

Consocle.WriteLine("{0} {1} {2}", ogrl.Numara, ogrl.Ad, ogrl.Soyad);
Conscle.WriteLine("{0} {1} {2}", ogr2.Numara, ogr2.Ad, ogr2.Soyad);

) www.bilisimogretmeni.com
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using System;

class Yapilar

{

public struct Ogrenci

{

public int Numara;

public string Ad;

public string Soyad;
}

public static veoid Metot (Ogrenci o)

{

o.Numara = 999;

}
public static wvoid Main()
{
Ogrenci ogr=new Ogrenci () ;
ogr.Numara = 123;
ogr.Ad = "Ali";
ogr. Socyad = "Turk";
Metot (ogr) ;
Conscle.WriteLine("{0} {1} {2}", cgr.Numara, ogr.Ad, ogr.Soyad);
) www.bilisimogretmeni.com .
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“Yapilar (Structs)

Yapilarin birden fazla yapici metotlari olabilir. Ancak varsayilan yapici
metodu biz bildiremeyiz.

BUtln yapicilarin parametre alma zorunlulugu vardir.

Yapici metot bildirildigi zaman butin elemanlara ilk deger verme
zorunlulugu vardir. Bu deger atamasi mutlaka parametre ile olmak zorunda
degildir.

Yapi nesneleri faaliyet alani bitince otomatik olarak stack bélgesinden
silinirler. Programcinin nesnenin kaynaklarini geri almak icin yapmasi
gereken bir sey yoktur. Bu yluzden yapilarda yikici metotlar bildirilemez.

Siniflarda oldugu gibi yapilar icinde degiskenler icin set-get metotlari ile
indeksleyiciler kullanilabilir.

www.bilisimogretmeni.com
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using System;

class Yapilar

{
public struct Ogrenci

{

public int Numara;
public string Ad4d;
public string Soyad;

public Ogrenci(int no, string ad, string soyad)

{

Numara = no;
Ad = ad;
Soyad = soyad;

public static wvoid Main()
{

Ogrenci ogr = new Ogrenci (123, "Ali", "Tark") ;

Consocle.WritelLine ("{0} {1} {2}", ogr.Numara, ogr.Ad,
ogr . Soyad) ;

) www.bilisimogretmeni.com
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Avantajlar

Yapilarin bazi avantajlari goz ontinde bulundurularak belli problemlerin
cozumiuiinde kullanilabilirler:

e Stack bellek alaninda yer ayirma, kopyalama gibi islemler heap alanindan daha
hizlidir.

e Sinif nesneleri Garbage Collection mekanizmasi ile heap alanindan silindikleri
icin yikici metotlarin ne zaman ¢agrilacagi kesin bilinemez. Yapilarda yikici metot
olmamasina ragmen faaliyet alani bitiminde bellekten otomatik silinirler.

e Yapilari, atama oparatoru ile kopyalayabiliriz. Yapilarda, atama islemi sonucunda
degerler kopyalanir, fakat sinif nesnelerinde sinifin icerigi degil referanslar
kopyalanir.

www.bilisimogretmeni.com
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using System;

struct ayapi{ public int cx;public int cy;} =+ "C:\Documents and Settings\ERKAN TANYILDIZI\Belgelerim\Visual ...
class bsinif{ public int cx;public int cy;} Lar
e 30,40

class anasinif { icin 1028

ste_ltic public void Main() { %ﬂlfiﬁﬁ:aa,m

ayapi ayl,ay2; lP:-s‘EMi‘n;:in 32,4@1: s
ayl.cx=10;ay1,cy=20; ressE any ey 0O concinue
ay2=ayl;

ayl.cx=30;ayl.cy=40;

Console.WriteLine("Yapilar:");
Console.WriteLine("ay1 igin {0},{1}",ayl.cx,ayl.cy);
Console.WriteLine("ay2 igin {0},{1}",ay2.cx,ay2.cy);
bsinif bs1,bs2;

bsl=new bsinif();

bs1.cx=10;bs1.cy=20;

bs2=bs1;

bs1.cx=30;bs1.cy=40;
Console.WriteLine("Siniflar:");
Console.WriteLine("bs1 igin {0},{1}",bs1.cx,bs1.cy);
Console.WriteLine("bs2 igin {0},{1}",bs2.cx,bs2.cy); }

}

www.bilisimogretmeni.com
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Enum sabitleri sayesinde bazi 6zel sdzcuklerin bazi tam sayilari temsil
etmesini saglayabiliriz. Numaralandirma (enumeration) belli bir sayisal
deger alan toplu sabitler tanimlamak icin kullanilan bir yapidir.

Tanimlama sekli;

enum anahtar sozcugu ile tanimlanir.
enum isim {SOZCUK1,SOZCUK2 };
enum isim : tur{ SOZCUK1,SOZCUK2}

Burada isim numaralandirmaya verilen tip ismini, parantez icindeki ",
ayrilan ifadelerde tanimlayicilarin listesini belirler.

www.bilisimogretmeni.com
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enum sabitleri cesitli sembolleri sayilarla ifade etmek icin
gelistirilmis bir veri yapisidir.

enum sabitlerinin varsayilan degeri int turtindedir. Fakat diger
tamsayi turleri ile de belirtilebilir. Tanimlanmasi:

e enum isim{sabitl,sabit2,...} // varsayilan deger tipi int
e enum isim : byte {sabit1,sabit2,...} // tir degeri byte

Numaralandirma sabitlere sifirdan baslayarak artan birer tamsayi
degeri verilmesi esasina gore gerceklestirilir.

Enum sabitlerinin tlrinu byte, sbyte, short, ushort, int, uint, long ve
ulong turlerinden biri yapabiliriz.

www.bilisimogretmeni.com -
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Ornegimizde bir metot kendisine ilk parametre olarak gdénderilen dizinin
elemanlarini ekrana yazsin. Metodun ikinci parametresinde de dizinin elemanlarinin
ekrana nasil yazilacagi ayarlansin. Eger ikinci parametre YANINA olarak girilirse
dizinin elemanlari ekrana yan yana yazilsin. Eger ikinci parametre ALTINA olarak
girilirse dizinin elemanlari ekrana alt alta yazilsin:

using System;
enum BICIM : byte{YANINA,ALTINA}
class Program {
static void DiziYaz(Array dizi,BICIM b)
{ if(b==BICIM.YANINA)
{ foreach(object o in dizi) Console Write(o.ToString()+" "); Console.WritelLine(); }
else foreach(object o in dizi) Console WriteLine(o);
}
static void Main() {
int[] a=new int[10];
DiziYaz(a,BICIM.YANINA);
DiziYaz(a,BICIM.ALTINA); } }

www.bilisimogretmeni.com
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Ornek:
using System;

enum not: byte {basarisiz,gecmez,gecer,orta,iyi,pekiyi}

Sozcuk Temsil ettigi sayi
class Program
{ basarisiz
static void Main() gecmez
{

DRt At ecer
Console.Write("Liitfen notunuzu giriniz: "); &

0
1
2
not a=(not)Convert.ToByte(Console.ReadlLine());  orta 3
4
5

Console.WriteLine(a); iyi

} } pekiyi

programimizda byte tlirini not tiriine (enum sabitine) bilingli olarak déntsttrduk.
Bilingsiz olarak donustiremezdik. Ayrica direkt olarak stringten nota dansUm

yapamazdik. Yalnizca enum 5|B|fhlle strin 1(:3 ject di ndakl temel veri tirleri

arasinda déniisiim yapaBiNM SIMo enl. =
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Ornek:

using System;

enum not:byte{basarisiz,basarili}
class Program

{ : : : Sozcuk Temsil ettigi sayi
static void Main()

{ basarisiz 0
not a=not.basarili; gecmez 1
if(a==(not)1)

. " " gecer 2
Console.Write("Basarilisiniz");

else orta 3

Console.Write("Basarisizsiniz"); iyi 4

}

} pekiyi 5

Burada da int tlirG not turine bilincli olarak dontsturulda.

www.bilisimogretmeni.com
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using System;
class Uiniversite{

Bilgisayar_ogretmenligi ’nain etiketi
enum b0|um|er { Elektronik_ogretmenligi “nin etiketi
oy e e w cue Elektrik_ogretmenligi ’nin etiketi
BI|gISayar_0gretmen|lgl, Yapi_ogretmenligi ’nin etiketi =
. s s Otomotiv_ogretmenligi ’nin etiketi
EIEktronlk_ogretmenllgl, Press any key to continue_

Elektrik_ogretmenligi,
Yapi_o6gretmenligi,

Otomotiv_ogretmenligi

}

public static void Main() {
bolumler b;
for (b=bolumler.Bilgisayar_ogretmenligi; b<=bolumler.Otomotiv_ogretmenligi;b++)

{
Console.WriteLine("{0} 'nin etiketi ={1,4:d}", b, (int) b);

www.bilisimogretmeni.com
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~Enum sira numaralarini degi

stirme

Tanimlama icinde farkli sayi degerleri vermek icin sabitler “=“ ile farkh
degerlere atanabilir.

enum not:byte{basarisiz=6,basarili=10}

Bu 6rnekte basarisiz 6'yi1, basarili 10'u temsil eder.

enum not:byte{basarisiz=6,basarili}

Bu 6rnekte basarisiz 6'yi1, basarili 7'yi temsil eder.

enum not:byte{basarisiz=-21,basarili}

Bu 6rnekte basarisiz -21'i basarili -20'yi temsil eder.

enum not:byte{basarisiz,gecmez=5,gecer,orta,iyi=2,pekiyi}

Bu ornekte ise su temsiller s6z konusudur  Sézciik  Temsil ettigi sayi
basarisiz 0
gecmez 5
gecer 6
orta 7
o iyi 2
www.bilisimogretmeskgoms
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“System.Enum sinifi

enum sabitlerine enumAdi.Sabit seklinde ulasilir.

enum sabitleri de birer veri tipi olduklari icin fonksiyona
parametre olarak gonderilebilir.

System.Enum sinifindan turetildikleri icin bazi metotlar ile
sabit sembollerin isimleri alinabilir.

www.bilisimogretmeni.com -


www.bilisimogretmeni.com

~System.Enum sinifi

using System);
enum Gunler:byte { PAZARTESI, SALI, CARSAMBA, PERSEMBE, CUMA,
CUMARTESI, PAZAR }

class Sinif

{

static void Main()

{
string[] a=Gunler.GetNames(typeof(Gunler));
Console.WriteLine(a[0]); //veya
Console.WriteLine(Gunler.GetNames(typeof(Gunler))[3]);

}

}
Bu ornek ekrana alt alta PAZARTESI ve PERSEMBE yazar.

www.bilisimogretmeni.com
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Lab uygulama odevi

Belirli bir dersi alan 6grencilerin bilgilerinin bellekte kaydedildigi ve lzerinde bazi
islemlerin yapilabildigi asagidaki ekran ciktisi verilen programi yaziniz. Ornek Yapi:

public struct Ogrenci
{

public int [] Numara;
public string []Ad;
public string []Soyad;

p u bl iC |nt [] N Ot, et CHWINDDWS' system32' cnnd.exe

} Malksimum Ogrenci Sayisini girin: &

3-Tiim Ogrencileri Listele
4—-Kayitli Ggrenci Savizini Gister

L—Genel Hot Ortalamaszini Heszapla
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“isim Alanlari (NameSpaces) ve
System Isim Alani

Isim alanlari en temel anlamiyla siniflari organize etmeye
(gruplandirmaya) yarayan bir yapidir.

Eski programlama dillerinde, cok kisi tarafindan yazilan
projelerde, isim cakismalari meydana gelebilmekteydi. Bu
cakismalar fonksiyon, alt program ya da sinif isimlerinin
degistirilmesi ile ¢cdzulebiliyordu.

www.bilisimogretmeni.com
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“isim Alanlari (NameSpaces) ve

System Isim Alani

Bu ¢6zum sonucunda farkli kisiler ya da firmalar
tarafindan yazilan ayni isimli metotlarin firmalMenu(),
firma2Menu() vb. seklinde isimlendiriimesi neden olur.

Bu ¢6zim cok kullanildik¢a fonksiyon isimlerinin 6nine
anlamsiz bir cok ekler gelecektir.

www.bilisimogretmeni.com
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“isim Alanlari (NameSpaces) ve

System Isim Alani

Bu karmasanin 6nine gecebilmek icin modern dillerde
mantiksal bir ayirma yapisi kullaniimaya baslanmistir.

C++ ve C# dillerindeki isim alanlari (namespace) ya da
Java dilindeki paketler (package) buna birer érnektir.

Bu yapilar sayesinde ayni isimde siniflar, yapilar kolaylikla
tanimlanabilir ve daha dnceki tanimlananlarla herhangi
bir soruna neden olmaz.
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“isim Alanlari (NameSpaces) ve

System Isim Alani

Programlara isim alanlari using anahtar soézcugu ile
bildirilir.

Isim alanlarinin bildirilmesi zorunlu olmamakla birlikte
sikici tekrarlari ortadan kaldirir .

Isim alani bildirilmediginde sinifin, degiskenin ya da
metodun tam ismiyle kullanilmasi gerekmektedir.

www.bilisimogretmeni.com
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~“isim Alanlari (NameSpaces) ve
System Isim Alani

class Program

{

static void Main()

{

System.Console.WritelLine("Tam isim") ;

}
}

Yada 2>
using System;

class Program

{

static void Main()

{

Console.WriteLine (“using ile") ;

}
www.bilisimogretmeni.com
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“isim Alanlari (NameSpaces) ve

System Isim Alani

Temel veri turlerini kullanmak icin System isim alanini eklemek gerekmez.
CH derleyicisi bunlari otomatik olarak System isim alanini kullanarak isletir.

class Sinif

{ static void Main()

{int a=5; //gecerli tanimlama
Int32 a=5; //gecersiz tanimlama

}
}

C# ikisinde de ayni yapiyi (System.Int32) kullanmamiza ragmen ikincisine
izin vermedi. Programin basina using System; satirini ekleseydik ikincisine
de izin verecekti. Yani C#, degiskenleri C#'a 6zgl sekilde olusturmussak
System isim alanini eklememiz zorunlu degildir. Yapilarin gercek halleriyle

degisken olusturmak ise S\Stfzm isim alaninin eklenmesini gerektirir.
www.DbiliIsimogretmeni.com
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Isim Alanlari (NameSpaces) ve System isim Alani

Isim Alani Bildirimi

Isim alani namespace anahtar sézctigu ile bildirilir.

Namespace icin yine siniflarda oldugu gibi bir parantez blok
acilir. Bu bloga ise isim alani icinde yer alacak bildirimler
tanimlanuir.

Ornek bir isim alani bildirimi
namespace IsimAlani

{

} www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

Isim Alanlari (NameSpaces)

Isim alanlari icinde degisken tanimlamasi ve ya metot bildirimi yapilamaz.

Bir isim alaninin icinde yalnizca siniflar, temsilciler, enum sabitleri, araylzler
ve yapilar direkt olarak bulunabilir. Bundan sonra tim bunlara kisaca "tir"
denir. Temsilciler ve arayizleri ileride gdérecegiz. Ornek bir program:

using System;
namespace BirincilsimAlani
{ class Deneme { }

}

class AnaSinif

{

static void Main()

{ BirincilsimAlani.Deneme d=new BirincilsimAlani.Deneme(); }

}
Gorduginiz gibi bthWuﬁgﬂ'igirinioga@hm@mifmhrbir isim alanindaki

turle ilgili islemleri ilgili isim alanini da belirterek yapiyoruz.
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" isim Alam Bildirimi

using System:;

namaspace PrgDil3

{

class Danama

{
public int a;
public int b;

public Deneme(int a, int b)
{

this.a = a;

this.b b;

}

public static int Topla(int x, int y)
{
return x + y;

}
}

class Program
{
static wvoid Main ()
{
PrgDil3.Deneme d = new PrgDlil3.Deneme(l,2);
Console.WritelLina (d.a) ;
Cunsula.ﬂrit15i1a{ErgDilE.DEnEmﬂ.Tupla{2, 3));

 www.bilisimogretmeni.com
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-isim Alani Bildirimi

Farkli konumlarda ya da dosyalarda ayni adli isim alanlari
tanimlanabilir. Bu hataya neden olmaz. ClinkU isim
alanlari mantiksal yapilardir.

Isim alanlari genellikle kod organizasyonu ve isim
cakismalarint engellemek icin kullanilir.
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-isim Alani Bildirimi *

Eger farkli dosyalardaki farkh ttrleri ayni isim alanina koyarsak
bunlar ayni isim alaninda sayilir. Ornegin Deneme1.cs dosyasi
soyle olsun:
using System;
namespace Deneme
{ class Sinifl

{ public Sinifl()

{ Console.WriteLine("Sinifl tiirinden nesne yaratildi.");

www.bilisimogretmeni.com
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“isim Alani Bildirimi

Deneme2.cs dosyasi soyle olsun:
using System;
namespace Deneme

{

class Sinif2
{
public Sinif2()
{
Console.WriteLine("Sinif2 tiirinden nesne yaratildi.");
}
}

} - .
www.bilisimogretmeni.com
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Deneme3.cs dosyamiz soyle olsun:
using System;
class Sinif3

{

static void Main()

{

Console.WriteLine("Burasi ana program");
Deneme.Sinifl a=new Deneme.Sinif1();
Deneme.Sinif2 b=new Deneme.Sinif2();

} GCikti: Burasi ana program.
Sinifl tUrUnden nesne yaratildi.
} Sinif2 tlUrlnden nesne yaratildi.

//Bu dosyalarin hepsi ayni klasorde bulunacak

csc Denemel.cs Deneme2.cs Deneme3.cs komutunu verelim. Bu komutla C# derleyicisinin bu

uc dosyay! tek dosya gibi diisiinmesini sagladik. C# bu tir bir durumda Sinifl ve Sinif2
siniflarini ayni isim alaninda sayar.

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

] - : \\
sim Alani Bildirimi
Tanimlanan isim alanlari using ifadesi ile belirtilebilir.

using anahtar sézcugl tanimlamalarin Ustlinde yer
almalidir. Bu sekilde tanimlandiktan sonra isim alani
icersindeki tUrlere tam isim belirtmeden erisilebilir.

www.bilisimogretmeni.com
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using System;

namespace isimalanl

{

class Deneamea

{
public Denema ()

{

Console.Writeline("Denemae 1") ;

}
}

namespace isimalanZ

{

class Denamsa

{
public Denema ()

{

Console.Writeline("Denema 2") ;

}
}

class Program

{

static void Main ()

{
izimalanl .Denema dl
isimalanZ .Denaemae d2

new isimalanl.Denema() ;
new isimalanZ.Denemef() :

,www.bilisimogretmeni.com
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using System;
using isimalani;

namespace isimalanl

{
class Deneme
{
public Deneme()
{ Console.WriteLine("Deneme 1"); }
}
}
class Program . .
Bl CAWindows\system32\cmd.exe = | = |&J
{ Deneme 1 o .
Static VOid Maln() Devam etmek igin bir tusa basin . .
{ Deneme d1 = new Deneme();}
}
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using anahtar sozcigunun bir baska kullanimi da istedigimiz bir blogun
sonunda nesnelerin Dispose() metodunu cagirmaktir. Ornek:

using System;
class Deneme:IDisposable //arayiizleri ileride gorecegiz, o yiizden bu kisma kafa yormaniza gerek yok.
{ public void Dispose()
{ Console.WriteLine("Dispose() metodu cagrildi."); }
}

class AnaSinif

{ StatIC VOId Maln() Bu program ekrana sirayla sunlari yazar.
using blogu
{ Deneme dznew DenemE(); Dispose () metodu Gagrildi.

using blodgu disi

using(d)
{ Console.WriteLine("using blogu"); }//d.Dispose() metodu burada ¢agrilir.
Console WriteLine("using blogu disi");

}
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~isim Alani Bildirimi

using blogunu asagidaki sekilde de yazabilirdik:

Using (Deneme d1=new Deneme(), d2=new Deneme())
{ Console WriteLine("using blogu"); }

//d1.Dispose() ve d2.Dispose() metodu burada ¢agrilrr.

Bu ornekte d1 ve d2 nesneleri icin ayri ayri Dispose() metodu cagrilacaktir.
Bu using blogunu asagidaki ornekteki gibi yazamazdik:

using (Deneme d1=new Deneme, Deneme d2=new Deneme())

{ Console.WriteLine("using blogu"); }
Yani nesneler ayni tiirden olmalidir ve ortak tanimlama yapilmalidir. ikinci
kez tanimlama yapilamaz.
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“using ile takma isim (alias) verm

using anahtar sozcugu ile takma isim (alias) vermek de
mumkundur.

Bazi durumlarda using ile tanimlanmis iki isim alani
icerisinde ayni isimli siniflar olabilir. Bu durumda
dogrudan sinif isminin kullanilmasi hataya neden olur.
Cuinka derleyici, iki isim alani icerisinde yer alan ayni isimli
siniflardan hangisinin kastedildigini anlayamaz.
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~using ile takma isim (alias) verme

Bunu asmak icin takma isimler tanimlanabilir.

using System;
using isimalani;

using isimalan2;

using Denl =isimalanl.Deneme;
using Den2 = isimalan2.Deneme;

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

~using ile takma isim (alias) verme

using System;

using IsimAlanil;// yazilmasa da olurdu

using IsimAlani2;

//E8er asagidaki iki satiri yazmasaydik programimiz hata verirdi.

using Sinifl=IsimAlanil.Sinif;

using Sinif2=IsimAlani2.Sinif;

//Bu iki satirla derleyicinin IsimAlanil.Sinif sinifini Sinif1, IsimAlani2.Sinif sinifini Sinif2 olarak tanimasini

sagladik.
namespace IsimAlanil
{ class Sinif
{ publicSinif() { Console.WriteLine("Burasi IsimAlanil"); } }
}

namespace IsimAlani2
{ class Sinif
{ publicSinif() { Console WriteLine("Burasi IsimAlani2"); } }
}
class AnaSinif
{ static void Main()
{ Sinifl a=new Sinifl();  Sinif2 b=new Sinif2();
//Gorduginiz gibi nesr\ﬂwwwkebﬂchimﬂgqf@{nqleﬁm@@rma isimleri kullandik.
¥
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mﬂe takma isim (alias) verme

® NOT: Takma ad kullanimi .Net Framework kitiiphanesindeki siniflarda da gecerlidir.
Ornek:

® using System;

® using K=System.Console;
e class AnaSinif

o 1

® static void Main()

¢ 1

e K.WritelLine("Deneme"); }

.

* // K=Console; ifadesi tek basina yazilsaydi hata verirdi.

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

¢ ice Ge¢mis isim Alanlari Tanimlamak
(Nested NameSpaces)

Isim alanlar icersinde baska isim alanlari da
tanimlanabilir. Bu sekilde hiyerarsik dizenlemeler

yaplilr.

o

Bu sekilde tanimlanmis isim alanlarina “.” operatoru
ile erisilir. using ile tanimlanirken de ayni yontem
kullanthr.
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~1¢ Ice Gegmis Isim Alanlari Tanimlamak
(Nested NameSpaces)

using System;

namespace Alan

{
class Sinifl
{
public Sinifl() { }
}

namespace AltAlan

{

class Sinif?2

{
public Sinif2() { }

}
}

class Program

{

static void Main()

{
Alan.Sinifl sl = new Alan.Sinifl();
Alan.AltAlan.Sinif2 s2 = new Alan.AltAlan.Sinif2();

. www.bilisimogretmeni.com
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Kutliphane dosyasi olusturma (dll)

C# ‘ ta coklu dosya kullanimi ile birden fazla kaynak
kod referans edilerek veya dll dosyasi halinde diger
kaynak kodlar tarafindan kullanilabilir.

Ornegin: Elimizde cesitli sayi tiplerinin déntsumun
yapan ‘Program.cs’ ve ‘topla’ isimli fonksiyon iceren
‘Programl.cs’ adli kod dosyalarimiz olsun.
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Kutliphane dosyasi olusturma (dll)

» program.cs

~

using toplama;

namespace kutuphane

{

class program

{
static void Main(string[] args)

{
float a,b;
string c;
Console.WriteLine("a sayisi gir");
a = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); //float a ¢cevrim
Console WriteLine("b sayisi gir");
b =float.Parse(Console.ReadLine()); // float a cevrim
Console.WriteLine("toplam={0}",toplama.program.topla(a, b));
Console.ReadKey(); }

www.bilisimogretmeni.com
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/Iﬁhane dosyasi olusturma (dll)

® programl.cs

namespace toplama

{

class program

{
public static float topla(float a, float b)

{

return (a + b);

}
}
}
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—Kutliphane dosyasi olusturma (dll)
Program.cs kaynak kod dosyasinin icindeki

Console.WriteLine("toplam={0}",toplama.program.topla(a, b));

Yukaridaki toplama.program.topla(a,a) kisminda bu kaynak kod icinden
baska bir alanadi(namespace) icindeki ‘Program’ sinifi icindeki ‘topla’ isimli
metot cagrilmaktadir.

Bu durumda toplama alan adini iceren Programl.cs dosyasinin bir sekilde
Program.cs’ye dahil edilmesi gerekir. Bunun icin VStudio’yu kullanalim.
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Kutliphane dosyasi olusturma (dll)

» Ilk durumda Visual Studio.NET’i - Ay CRU -
kullanarak. Sag taraftaki ‘Solution

Solution Explorer - Consolespplicationl

PR : &
Explorer’ Gzerinde sag buton =—= @ 534
7 T : : — —
yaparak ‘Add New Item’ ile yeni Eﬂéﬂ'__pl (1 project)
class dosyasi eklenir dosyas el i
projeye dahil edilir. I | P
g :E:Ezz Publish. .. ]
3 System add b| ] Mew Item...
- H*EJ EIEEEZEFL Add Reference. . [Z] Existing Ite
add Web Reference... [y Mew Folder
ar 1 5';'; Wiew Class Diagram E wWindows Fc
Set as StartUp Project ﬂ User Conkrc
Diebug 3 qﬁ Camponenk
& Cut “ Class...
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Kutliphane dosyasi olusturma (dll)

® Projeye yeni bir sinif dosyasi ekliyoruz. Metodun sakli olacagi
sinif dosyasini

o Add New Item - kutuphane B 21x|

Templates:
Yisual Studio installed templates
@ 5y Interface #] Code File
2SS Form #] User Control ﬁ Custom Control
glnherited Form ;_ﬁ’]lnherited User Control ﬁWeb Custom Control
Eﬂj Component Class | J SQL Database L_L;)]DataSet
&éﬂ XML File é} %ML Schema __;-_H %5SLT File
ﬂ HTML Page {\_‘] Style Sheet g] Text File
@ Bitmap File Iy | Cursor File i Report
2 |Crystal Report 24f) Icon File o] Windows Service
] Installer Class 55 35cript File i3 J¥BScript File
%]Windows Script Host c£| Assembly Information File J Application Configuration File —
\Resources File =] Settings File @jMDI Parent
2] About Box EDebugger Visualizer /&) Class Diagram
hd|
I An empty class defin

Name:

| programl.cs )

u

Add Cancel |
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Kutliphane dosyasi olusturma (dll)

* Solution explorer’a dahil ettik projeyi.F6 derle,F5
calistir.

@9 kutup - Microsoft ¥isual Studio == x|

File Edit W¥iew Refactor Project Build Debug Data Tools Window Community Help
i@ -E-EH S| % Ea@E| 9™ E-E | b Debug ~ Any CPU - | 2 Sl o= B Mec B S Hom A7)

|
e N IE2 0P aRa5R

572 _“programl.cs | Start Page | Program.cs | Solution Explorer - Solution ‘kutup' (1 project) ~ B X E
§ Ijgtnp!ama.pmgr.arn LI I =@topla(float a, float b} = | x§ E ‘ = 693. :O:_n
g . < [A Solution 'kutup' {1 project) =
_TS._'J [EllLlSlI'lg SYStem, % 3 = hE kutuphane =
Lk using System.Collections.Generic; [=d| Properties <
2 using System.Text:; = [ References ER
< : -« System 5]
62 . -« System.Data ‘S
2 Enamespacedtoplama . -3 System.Xml @
— { e ] Program.cs ==
class ETogran 4
{ (3
public static float topla(float a, float b) 3
{ S
@
return (a + b) ; —
}
}
}
4
|0 1 Error | | £\ 0 Warnings | [ i) 0 Messages
I l Description I File
@ 1 The type or namespace name 'toplama’ could not be found {are you missing a using directive or an assembly Program.cs
reference?)
|_“'$ Error List ]5 Output
Chi INS

Ready
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Kiitiiphane dosyasi olusturma (dll)

Projeye dahil edilen Program1.cs icindeki toplama alanadini using deyimini
kullanarak artik kendi kaynak kodumuz icinde kullanabiliriz.

Eger Program1’i dll olarak dahil etmek istersek. Yapmamiz gereken komut
satirindan C# derleyicisini (csc.exe) kullanmak olacaktir. (Csc /? Yardim
bilgisini verir)

¢ ¥Wisual Studio 2005 Command Prompk

Setting environment for using Microsoft Uisuwal Studio 2885 x86 tools.
c :“Program Files“Microsoft Uisuwal Studie 8%UCHcsc

Micro=zoft <R} Uizual CH 2005 Compiler ver=zion 8.80.58727_42

for Microszoft (R> Windows <R> 2885 Framework version 2.8.58727
Copyright (C> Microsoft Corporation 2081-2805%. All rights reserved.

fatal error CS2HA8: No inputs specified

c:“Program Files“Microsoft Uisual Studioe 8NUCH

www.bilisimogretmeni.com -
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Kutliphane dosyasi olusturma (dll)

iIk 6nce dahil edilecek olan Program1.cs dosyasini dll olarak derleyecegiz.

Program1.dll dosyasini elde ettikten sonra bu dosyayi Program.cs dosyasini derlerken
referans olarak dahil edecegiz.

> csc /out:Program1.dll Programl.cs veya csc/t:library Programil.cs

Artik DLL dosyamiz elimizde.

o YWisual Studio 2005 Command Prompt

c 2 Program Files“Microsoft Uisual Studio 8N\UCkcsc Aout:Programl.dl]l Programl.cs
Microsoft <R>» Uisuwal CH 2885 Compiler version 8_.88_.58727_42 l
for Microsoft (R> UWindows (RH> 2885 Framework version 2.0.58727

Copyright <C» Microsoft Corporation 2001-2805. All rights reserved.

c i Program Fileszs“Microsoft Uisual Studio 8~UGH_

www.bilisimogretmeni.com
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Kitiiphane dosyasi olusturma (dll)

dll dosyamizi simdi Program.cs dosyasina referans olarak gosterecegiz. Sonucta
referans ettigimiz yerdeki alanadlari veya metotlara ulasabilecegiz.Buradaki ‘ /r ‘
parametresi referans edilen dosyayi gostermektedir.

.. >csc /r:Program1.dll Program.cs
Artik calistirilabilir Program.exe elde edilmis oldu.

c:“Program FilessMicrosoft Uiswal Studio 85UCkcsc Ar:iPrograml.dl]l Programl.cs

Microsoft (H> WUiszwal CH 2805 Compiler version B8.80.58727.42
for Microsoft <R>» Windows <R> 2885 Framework wversion-2-d.5d/ 27
Copyright (C» Microsoft Corporation 2H81-2885. Al]l rights reserved. .

c:“Program Files“Microsoft Uizuwal Studio 8~UCHdir Program.exe
C siplciisii birdmi: Yavuz
Birim Seri Mumarasi: T4BE-CDDC

c = Program Files“Microsoft Uisunal Stuwdio B~UC dizini

B3-88-2006 B6:-86 3.584 Program.exe
1 Dosya 3.584 bhayt
B Dizin 18,564 Ded—TF—TTaur

c:“Program FilessMicrosoft Uiswal Studio 8%UCH

Birden fazla dll dosyasi ekl ek ise.: -
csc /r:a.dll /r:b.dll /r:c.dl rogréhij:izs'mogretmem'com 92


www.bilisimogretmeni.com

/

/

—— ,
“Harici Takma isimler (External Alias)

Daha 6nce bahsedildigi gibi, farkl isim alanlari altinda ayni isimli
siniflar tanimlandiginda ve her iki isim alani da using deyimi ile
programa eklendiginde kod blogu icersinden siniflara erismek
istedigimizde takma isimler tanimlamak gerekiyordu.

Boylelikle referans edilmis her bir sinifa takma ismi yardimiyla
erisebilmekteydik.

Bu tarz bir ¢6zim buyuk program parcalarinda anlam
butinligunidn bozulmasina neden olabilir.

Bunun icin C# 2.0’dan itibaren C# dilinde olusturulmus olan sinif
kitiphanelerine (dll’ler) harici takma isimler verebilmekteyiz.

www.bilisimogretmeni.com
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" “Harici Takma isimler (External Alias)

Diyelim ki iki tane DLL dosyamiz var ve bu dosyalarda 100'er tane ayni isimli
sinif var. Farkli olan sadece siniflarin icerigi. Her bir sinifa ayri ayri takma
isim mi koyacagiz? Tabii ki hayir. Bunun icin harici takma isimleri
kullanacagiz. Hatta bu 6rnegi biraz daha abartalim ve isim alanlari da ayni
adli olsun.

Isim alanlari ve siniflar ayni oldugundan herhangi bir sinifi kullanmaya
kalktigimizda ¢akisma olacaktir.

Simdi dosyal.cs ve dosya2.cs dosyalarini olusturun ve icine su kodlari

yazin:
dosyal.cs dosya2.cs
namespace IsimAlani namespace IsimAlani
{ {
public class bir { } public class bir { }
public class iki { } public class iki { }

} www.bilisimogretmeni.com
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“Harici Takma isimler (External Alias)

Bu iki dosyanin icerigi tamamen ayni. Ancak siz siniflarin icerigi
farkliymis gibi disunin. Simdi her iki dosyayi da kiitiphane
dosyasi (DLL) haline getirmek icin komut satirindan

csc /r:Dosyal=dosyal.dll /r:Dosya2=dosya2.dll program.cs
Artik elimizde dosyal.dll ve dosya2.dll adli iki sinif kitiphanesi
var. Bunlar harici kitiphanelerdir. Ana programi yazarken
dncelikle alias lar belirtilecek.

extern alias Dosyal;

extern alias Dosya2; .. . _
www.bilisimogretmeni.com
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“Harici Takma isimler (External Alias)

Bu iki dosyanin icerigi tamamen ayni. Ancak siz siniflarin icerigi farkliymis
gibi distnln. Simdi her iki dosyayi da kiitiphane dosyasi (DLL) haline
getirmek icin komut satirindan

csc /r:Dosyal=dosyal.dll /r:Dosya2=dosya2.dll program.cs

Artik elimizde dosyal.dll ve dosya2.dll adli iki sinif kiitGphanesi var. Bunlar
harici kitiphanelerdir. Ana programi yazarken using ten once dl|
dosyalarina ait aliaslar tanimlanacak

extern alias Dosyal;
extern alias DosyaZ2;

:: operatori, (iki tane iki nokta yan yana) operatori ile takma isim
verilmis DLL kitdphanlerindeki tlr ve isim alanlarina erisiriz.
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~Harici Takma isimler (External Alias)

extern alias Dosyal;

extern alias Dosya2;

using System;

class Ana {

static void Main()

{Dosyal::IsimAlani.Sinif a=new Dosyal::lsimAlani.Sinif();
Dosya2::IsimAlani.Sinif b=new Dosyal::IsimAlani.Sinif(); }

}

Ayni sekilde bu tlr uzun bir nesne yaratimi yapmak
istemiyorsak programin basina

using Dosyal::IsimAlani;

using Dosya2::IsimAlani;
www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

~ Harici Takma isimler (External Alias)
Ornek:

using System;
namespace universitel

{

public class fakdilte
{
public string fak_ad;
public string bol_ad;
public fakilte(string fak_ad, string b6l _ad)
)
this.fak_ad = fak_ad;
this.b6l_ad = bol_ad;
}
}

}
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* Harici Takma isimler (External Alias)
Ornek

extern alias unvl;
® using unvl::Uuniversitel;
® using System;
® class startl {
o static void Main()

o
o fakilte f2 = new fakiilte ("Teknik Egitim Fakiltesi", "Elektronik Ogretmenligi");

® Console.WriteLine(f2.fak_ad+"\n"+f2.b6l_ad);
. ]

e

® Komut satiriile derlenir.

® csc/r:unvl=unv.dll Program.cs
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- global harici takma ismi

.Net Framework katliphanesi, kendi olusturdugumuz kittiphaneler ve takma ad verilmemis
DLL kituphanelerimiz otomatik olarak global takma adini alir. Yani programlar asagidaki gibi de
yazilabilir.

using System);

namespace ia

{ class Yardimci

{ public Yardimci()

{ Console.WriteLine("Yardimci"); } }}

namespace ana
{ class Sinif

{ static void Main()

{ global::ia.Yardimci a=new global::ia.Yardimci(); }

)
)
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~global harici takma ismi

Baska bir 6rnek:
class prg

{

static void Main()

{ global::System.Console WriteLine("Deneme"); }

}

NOT: extern ifadeleri using ifadelerinden 6nce yazilmalidir.

NOT: DLL dosyalari direkt tirleri icerebilecegi gibi isim alanlarini ve isim alaninin
altinda da turleri icerebilir.

NOT: Eger turler farkh bir DLL dosyasindaysa tirleri public olarak belirtmek gerekir.
Ancak ayni dosyada farkli bir isim alanindaysa, ya da dosyalari birlikte derleme s6z
konusuysa public anahtar sozctuginu kullanmaya gerek yoktur. Simdiye kadar
ogrendigimiz bitun turler public anahtar sozctguyle belirtilebilir.
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornekler

Sinifimiz
using System;
class Zaman {
public int Saat; public int Dakika;
public int Saniye;
public Zaman(int saat, int dakika, int saniye)
{ Dakika=dakika+saniye/60;
Saniye=saniye%60;
Saat=saat+Dakika/60;
Dakika=Dakika%60;

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

public static Zaman operator+(Zaman a, Zaman b)
{
int ToplamSaniye=a.Saniye+b.Saniye;
int ToplamDakika=a.Dakika+b.Dakika;

int ToplamSaat=a.Saat+b.Saat;

return new Zaman(ToplamSaat,ToplamDakika,ToplamSaniye);

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

class AnaProgram

{

static void Main()

{
Zaman zamanl=new Zaman(5,59,60);
Zaman zaman2=new Zaman(1,0,120);
/Zaman zaman3=zamanl+zaman2;

Console.WriteLine("{0}.{1}.{2}",zaman3.Saat,zaman3.Dakika,
zaman3.Saniye);

}

}

//ekrana 7.2.0 yazacaktir _
www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Eger Zaman turunden bir nesneyle int tirtinden bir nesne
toplanmak istenirse int tirinden nesneyi saniye olarak hesaba
katabiliriz. Bunun icinse Zaman sinifina su operatér metodunu
ekleyebiliriz:

public static Zaman operator+(Zaman a, int b)
{ int ToplamSaniye=a.Saniye+b;
return new Zaman (a.Saat,a.Dakika,ToplamSaniye);

}

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Operator metotlarinin geri donus tipinin illaki s6z konusu sinif
tipinden olmasina gerek yoktur. Ornegin Zaman sinifindaki ilk
toplama operator metodunu soyle degistirebiliriz.

public static string operator+(Zaman a, Zaman b)

{ int ToplamSaniye=a.Saniye+b.Saniye;

int ToplamDakika=a.Dakika+b.Dakika;

int ToplamSaat=a.Saat+b.Saat;

Zaman nesne=new Zaman(ToplamSaat,ToplamDakika,ToplamSaniye);

return nesne.Saat+ .

}

+nesne.Dakika+"."+nesne.Saniye;

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

lliskisel operatdrin asiri yuklenmesi
public static bool operator==(Zaman a, Zaman b)
{
if(a.Saniye==b.Saniye&&a.Dakika==b.Dakika&&a.Saat==b.Saat)
return true;
else
return false;

}

public static bool operator!=(Zaman a, Zaman b)

{

return !(a==b);

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Bu metotlari asil programimiz icinde soéyle kullanabiliriz:
Zaman zamanl=new Zaman(5,59,60);
Zaman zaman2=new Zaman(2,35,40);
if(zaman1)

Console.WriteLine("Ogleden sonra");
else

Console.WriteLine("Ogleden dnce");
if(zaman?2)

Console.WriteLine("Ogleden sonra");
else

Console.WriteLine("Ogleden dnce");

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Mantiksal operatorlerin asiri yliklenmesi
Ornek (sinifimiza eklenecek):

public static bool operator|(Zaman a,Zaman b)
{
if(a.Saat>12 | | b.Saat>12)
return true;
else

return false;

www.bilisimogretmeni.com
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

using System;
class Sinif
{ public int Sayi;
public Sinif(int sayi) {  Sayi=sayi; }
public static bool operator true(Sinifa) {  returntrue; }
public static bool operator false(Sinifa) {  return false; }
public static Sinif operator&(Sinif a,Sinif b) {  return new Sinif(20); }
public static Sinif operator|(Sinif a,Sinif b) {  return new Sinif(30); }
}
class AnaProgram
{ static void Main()
{ Sinif a=new Sinif(50);  Sinif b=new Sinif(10);
Console.WriteLine((a| | b).Sayi);
Console.WriteLine((a&&b).Sayi);
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Yukaridaki programda ekrana alt alta 50 ve 20 yazar. Peki neden 50 ve 20 yazdi? iste

mantigi:

true operatorii false operatorii  aj|b a&&b

true false ilk operand & operatdor metodu
False true | operator metodu ilk operand

true true ilk operand ilk operand

false false | operator metodu & operator metodu

Tablodan da gorebileceginiz gibi 6rnegimizde true operatori true, false operatoru false
deger Urettigi icin a| | b ifadesi ilk operand olan a'yi, a&&b ifadesi ise & operator
metodunun geri donus degerini tutar.
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Tuar donudsim operatorinin asiri yiklenmesi
Bilingsiz tlir donusimu igin;
public static implicit operator HedefTur(KaynakTurdekiNesne)
{ return HedefTurdenVeri; }
using System;
class Sinif
{ public int Sayi;
public Sinif(int sayi) { Sayi=sayi; }
public static implicit operator int(Sinifa) {  return a.Sayi; }
}
class AnaProgram
{ staticvoid Main() {
Sinif a=new Sinif(50);
int b=a;  Console.WriteLine(b);
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Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili ornek

Bilingli tir donlisimi igin;
public static explicit operator HedefTur(KaynakTurdekiNesne)
{ return HedefTurdenVeri; }
using System;
class Sinif
{ public int Sayi;
public Sinif(int sayi) {  Sayi=sayi; }
public static explicit operator int(Sinif a)
{ return a.Sayi; }
}
class AnaProgram
{ static void Main()
{ Sinif a=new Sinif(50);
int b=(int)a;  Console.WriteLine(b);
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// 7 S
Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili 6rnek

BILGILENDIRME: Simdi konunun basinda gérdiigiimiiz Zaman sinifini diisiiniin. Artik
implicit metot sayesinde Zaman turtnden bir nesneye a="12.45.34"; seklinde deger
atayabilirsiniz. Bunun icin Zaman sinifinin implicit metodu icinde gerekli parcalamalari
yapar ve sonucu bir Zaman nesnesinde tutarsiniz. Gordugunuz gibi adeta kendi
sabitlerimizi yazabiliyoruz. Bunun gibi daha bircok sey hayal gliclinlize kalmis.

NOT: Artik bu 6grendigimiz implicit metot sayesinde Sinif tiriinden bir

nesneyi new anahtar s6zcuglinu kullanmadan direkt Sinif a=23; gibi bir sey yazarak
olusturabiliriz. Ancak bunun igin tabii ki sinifimiz icinde int tlriinden Sinif tirtne implicit
dontsim metodunu olusturmamiz gerekir.

NOT: Bildiginiz gibi C#'ta bazi tiirler arasinda bilingsiz tiir déniisimu olur. Ornegin C#'ta
byte tirinden inte bilingsiz tir donlisimu mumkindir. Ancak biz programimizi yazarken
bunlari kafamiza takmamiza gerek yok. Yani Sinif tiriinden int'e donidsim yapan metot
olusturmussak Sinif tiriinden byte'a donlisiim yapan metot olusturamayiz diye bir kural
yoktur. istedigimiz gibi tiir dénlisiim metotlarini yazabiliriz. Yeter ki bir tiirden bir tiire
donutsim yapan birden fazla metot olusturmayalim ve donlistmun taraflarindan bir tanesi
Sinif tirinden olsun.
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/ V

Operatorlerin Asiri Yuklenmesi ile ilgili 6rnek

Atama operatoriini (=) asirn yikleyemeyiz. Clinki zaten gerek yoktur. Biz atama
operatorunu asiri yukleyelim veya yuklemeyelim zaten kullanabiliriz.

islemli atama operatorlerinde ise sdyle bir kural vardir: Ornegin + operatériini asiri
yuklemissek += operatorunu de kullanabiliriz. Bu durum bitiin islemli atama
operatorlerinde gecerlidir.

Hicbir operatoriin dncelik sirasini degistiremeyecegimiz gibi temel veri tirleri (string, int,
vb.) arasindaki operatorlere de miidahale edemeyiz. Bu konuda islenenler disinda hicbir
operatdri asiri yikleyemeyiz. Ornegin dizilerin elemanlarina erismek icin

kullanilan [] operatériind, yeni bir nesneye bellekte yer agmak icin

kullanilan new operatorinu, ?: operatorund, vb. asiri yikleyemeyiz.
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p e e e

Tek Boyutlu indeksleyici Ornegi

using System;
class indexleyici {
public double rakam;
public double this[double index] {

"C:\Documents and Settings\SoND... ;]_D_LX_‘

get { return Math.Pow(index,2); //index*index RS R

}

set { rakam=value; }

Press any key to continue_

}
}

class indexleyicistart {

static void Main() {
indexleyici i=new indexleyici();
Console.WriteLine("i[3.4]={0}",i[3.4]);
i[10]=10;
Console.WriteLine(i.rakam);
i[10]=15;
Console.WriteLine(i.rakam);
Console.WriteLine("i[10]={0}",i[10]); }
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Yapilar (Structs) Ornegi

using System;

struct iiniversite {
public string fakulte;
public string bolum;
public string Ogr_gor;

public Giniversite(string a, string b, string ¢ ) {
fakulte=a;
bolum=b;
Ogr_gor=c; }
}
class structornek{
public static void Main() {

/

liniversite k1=new iiniversite("Teknik Egitim","Bilgisayar Ogr","Erkan Tanyildizi");

Uiniversite k2;
Console.WriteLine(k1.fakulte);
Console.WriteLine(k1.bolum);
Console.WriteLine(k1.0gr_gor);
k2.fakulte="tip Fakultesi";
Console.WriteLine();
Console.WriteLine(k2.fakulte); }
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Press any key to continue

117



www.bilisimogretmeni.com

~ Numaralandirmalar(Enumaration)

using System;

enum GUNLER : byte

{
PAZARTESTI,
SALT,
CARSAMEA,
PERSEMEE ,
CUMA,
CUMARTESI,
PAZAR

}

class Numaralandirma

{

public static wvoid Main ()

{
Console .Writeline((int) GUNLER.PAZARTESI) ;

Console.WritelLine((int)GUNLER.PAZAR) ;

} www.bilisimogretmeni.com
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-System.Enum sinifi

using System;

enum GUNLER : byte
{
PAZARTESI,

SALI r .
CARS}.;!.PIBA, BN C\Windows\system32\cmd.exe | = | = |&]

PERSEMBE
CUMA,
CUMARTEST,
PAZAR

class Numaralandirma

{

public static wvoid Main ()

{
string[] sabitler = Enum.GetNames (typeof (GUNLER)) ;

foreach (string s in sabitler)
Console.WriteLine(s) ;
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/imlam Bildirimi

® using System;

® namespace liniversitel {

o class fakiilte {

o public string fak_ad;

o public string bol_ad;

o public fakiilte(string fak_ad,string bol_ad) {

o this.fak_ad=fak_ad;

o this.bol_ad=bol_ad; }

v }

*

® class start {

o static void Main() {

o Universitel.fakiilte k=new universitel.fakiilte ("Teknik Egitim
. fakiiltesi", "Bilgisayar Ogretmenligi");
o Console.WriteLine(k.fak_ad+"\n"+k.bol_ad);

. }

i
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Asagidaki programda ise 6nceden yazilmis olan bir namespace ’i baska bir
programda nasil kullanildigi verilmistir.

using System;
namespace Universite1{
class fakulte {
public string fak_ad;
public string bol_ad;
public fakilte(string fak_ad,string bol_ad) {
this.fak_ad=fak_ad;
this.bol_ad=bol_ad;
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../
Ornek

using System;
using Universitel;
class startl {
static void Main() {
Universitel.fakllte f2=new Universitel.fakilte("Teknik Egitim
Fakultesi","Elektronik Ogretmenligi");
Console.WriteLine(f2.fak_ad+"\n"+f2.bo6l_ad);

}
}

// Yazdiginiz yeni cs dosyasi icerisine daha 6nce kayitli namespace dosyasini
Project / Add Existing Item kismindan eklenmesi gerekmektedir.

"C:\Documents and Settings\SoNDuRaK\Pr... - ]I:IIEJ
Teknik Egitim fakiiltesi Il

Bilgisayar Ogretmenligi
Press any key to continue_

721122



www.bilisimogretmeni.com

% %

e —

Visual Studio.Net -C#
6. HAFTA

www.bilisimogretmeni.com

123


www.bilisimogretmeni.com

