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masterici(Poinml ve
Emniyetsiz(unsafe) Kod

Her ne kadar .NET platformunda bellek yonetimi gereksiz bilgi toplayicisi(Garbage
collector) dedigimiz mekanizma ile otomatik olarak saglansa da bazen direk bellege
erismemiz gerekebilir.

Bu durumda isaretciler(pointer) kullanilir. .NET’in alt yapisinda pointerlar siklikla
kullanilirken, pointer kullaniminin programdaki gériinmeyen hatalara sik¢a yol
actigindan dolayi programcilar icin gizlenmistir.

pointer kullanimi bircok sikintiya yol agmaktadir. Bunlardan en énemlileri kullanim
zorlugu ve bulunmasi zor hatalara yol acabilmesidir.

C# ‘ta pointer kullanilacagi zaman kod bloklari unsafe anahtar kelimesi kullanilarak
isaretlenmelidir. Aksi halde program derleme esnasinda hata verecektir.

www.bilisimogretmeni.com
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%ﬂ’m/G'dsterici(Pointer) Kullanimi ve Emniyetsiz(unsafe) Kod

Bir sinifi unsafe olarak belirtirsek o sinif icinde gosterici kullanabiliriz.

unsafe class Sinif { ... }

Herhangi bir metodun icinde bir unsafe blogu olusturarak o blogun icinde gosterici
kullanabiliriz.

int Metot() { unsafe { ... } }

Normal bir metodu unsafe olarak belirterek o metot icinde gosterici kullanabiliriz.
unsafe int Metot() { ... }

Ozellikleri unsafe olarak belirterek yeni bir gosterici olusturabiliriz. Bu durumda
sinifi unsafe olarak belirtmeye gerek kalmaz. Ancak bir metot icinde bir gosterici
olusturabilmek icin ya o metodun unsafe olarak bildirilmesi ya da bir unsafe
blogunun acilmasi gerekir. Ayrica icinde gosterici kullandigimiz bir kaynak kod
dosyasi normal yollarla derlenemez. icinde gdsterici kullandigimiz bir kaynak kod
dosyamizi asagidaki iki yoldan biriyle derleriz. . ;caion

EConfiguration: |Acti\.re (Debug) v| Platform: |Active (

Build

Build Events General

csc /unsafe KaynakKod.cs veya

Debug Conditional compilation symbols:

csc -unsafe KaynakKod.cs 9] Define DEBUG constant

Rescurces
V| Define TRACE constant
Services

Platform target: %86 hd

www.bilisimogretmeni.com,........ ..

Reference Paths ¥| Optimize code
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Mterici(Pointer) Kullanimi ve Emniyetsiz(unsafe) Kod

Cok istisnai durumlar disinda C # ‘ta pointerlara ihtiya¢c duyulmaktadir.
Bu durumlari asagidaki gibi siralayabiliriz.

Geriye uyumluluk(Backward compatibility): COM ve WinAPI ‘deki fonksiyonlar gibi
pointerlari sik kullanan fonksiyonlari C# ile cagirabilmek icin parametre olarak
gosterici alan fonksiyonlara gosterici gonderdigimiz durumlarda kullanabiliriz.

Performans: Bellege direk eristigi icin performansi asiri derecede yukselttigi icin
kullanilir.

Alt seviye islemler: donanim arayiizleri ile direk iliskili oldugu icin kullanimlari
mecburi gibidir.

Hata Ayiklayici Programlar: hata ayiklayici programlari yazabilmek icin bellege direk
erisim saglanmalidir. Bu durumda pointer kullanimi sarttir.

www.bilisimogretmeni.com
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—G@osterici bildirimi
Gosterici bildirimi ilgili yap1 adinin sonuna * isareti koyularak yapilir. Ornekler:
char* gostericil;
int™ gosterici2;
Bu gostericilerden birincisi bir char tlirinden nesnenin (degiskenin), ikincisi

de bir int tlirinden nesnenin adresini tutabilir.

Birden fazla ayni tirde gosterici olusturmak icin normal veri tirlerinde
oldugu gibi virgul kullanilabilir.

Ornek:
int* gostericil, gosterici2;

Gostericileri sabit ifadeler ile de bildirebiliriz. Ornek:
double* gosterici=(double*)123456;

Burada bellekteki 123456 adresi gosterici gostericisine ataniyor. Ancak biz

123456 adresinde ne oldugunu bilmedigimiz icin bu tur bir kullanim son
derece tehlikelidir,. WWW.DIlisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

B G acterici bildirimi

& operatoru:

Bu operator adres operatoridir. & islemi 6ntinde yer aldigi degiskenin adresini dondurdr.
Ornegin asagida int tiiriinden bir pointer’ a daha énceden tanimlanan int tiiriinden bir
nesnenin adresi atanmaktadir.

* intsayi=99; int*p; p=&sayi;

* Operatorii:

* operatori bir adresteki bilgileri elde etmek ve degistirmek icin kullanilir. Asagida int Giriinde
bir adres olan sayi nesnesinin adresine * operatori ile yeni deger ataniyor.

e intsayi=99; int*p; p=&sayi; *p=100;
Notlar:

1-) Heniiz adresi olmayan bir géstericiye deger atanamaz. Ornegin su kod hataldir:

int* gosterici; *gosterici=10;

2-) Ancak hentiz bir degeri olmayan bir nesnenin adresi alinabilir. Yani su kod hata vermez:

int a; int* ptr=&a;  WWW.DilisSimogretmeni.com
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Gostericiler arasinda tur dontiisimui

Gostericiler arasinda bilingli tir dondsimu yapilabilir. Ancak dikkatli olunmalidir.
CunkU blyulk tiran kicglk tire dontstimunde veri kaybi yasanabilir.

Kiguk turin buyuk tire dontsimuinde de kiguk tir bellekte kendine ait olmayan
alanlardan da alir. Dolayisiyla her iki durumda da istemedigimiz durumlar olusabilir.
Gostericiler arasinda bilingsiz tiir déniisiimi ise imkansizdir. Ornek bir program:

using System;
class Gostericiler {
unsafe static void Main()
{ char c='A’; int i=80; char* cg=&c;
int* ig=&i; cg=(char*)ig; Console.WriteLine(*cg); }
}

Bu program sonucunda ekrana P yazilacaktir. (80'in Unicode karsiligi P'dir.) Bu

programda herhangi bir veri kaybi gerceklesmedi. Clinkd 80 char tlriinin

kapasitesindeydi. E :
www.bilisimogretmeni.com
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Gostericiler arasinda tur dontiisimui

Gostericiler yapi nesnelerinin bellekteki adreslerini tutarlar. iste bu adresi elde
etmek icin ilgili gosterici bir tam sayi tirine donusturtulmelidir. Ornek:
using System;
class Gostericiler
{  unsafe static void Main()

{ int i=80; int* ig=&i; uint adres=(uint)ig; Console.WriteLine("{0:X}",adres); }
}

Bu program sonucunda benim bilgisayarim 13F478 ciktisini verdi. Ancak bu sizde
degisebilir. Cinku islemcinin verileri nereye koyacagini hi¢ birimiz bilemeyiz. Ayrica
adresi ekrana yazdirirken formatlama yapip 16'lik diizende yazdirdigimin da
farkinda olmalisiniz. Clinkd bellek adresleri genellikle 16'lik diizendeki sayilarla ifade
edilir.

Gostericilerin adreslerini elde ederken uint tlriine dontsim yapmak zorunlu
degildir. istediginiz tam sayi tiiriine dénlisiim yapabilirsiniz. Ancak uint, bir bellek
adresini tam olarak tutabilecek en kliclk veri tipi oldugu icin ilgili gostericiyi uint

trine donustirmenig ¥ b8 imogretmeni.com
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Gostericiler

void gostericiler

void tipinden gostericilere her turden
adres atanabilir. void tliri nesnelerdeki
object turine benzer. Ornek kod

int* gostericil;

void* gosterici2;

gosterici2=gostericil;

Sizeof Operatorii: using System;

Temel veri turlerinin ve yapilarinin class Gostericiler {

bellekte ne kadar yer kapladiklarini sizeof struct yapi
operatdri ile bulabiliriz. Ornegin { public int Ozellik1; public int Ozellik2; }
sizeof(int)=4; unsafe static void Main()

{ Console.WriteLine(sizeof(yapi)); }

VOV bI|ISImOgI’e€J‘n rogram g1c;|kt|5|n| verir.
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Gosterici aritmetigi

using System;
class pointerkullanimi
{
unsafe public static void Main()
{ int* sayil=(int*) 100;
char* sayi2=(char*) 100;
byte* sayi3=(byte*) 100;

sayil+=2; sayi2+=5; sayi3+=6;

Console.WriteLine((uint) sayil);
Console.WriteLine((uint) sayi2);
Console.WriteLine((uint) sayi3);

}
}

Programin giktisi:

108

110 age . .

106 www.bilisimogretmeni.com
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Gosterici aritmetigi

Gostericiler yalnizca tam sayilarla matematiksel isleme girerler. +, -, --, ++, -= ve +=
operatorleri gostericilerle kullanilabilir. void gostericiler matematiksel isleme girmezler.

ki gosterici birbirinden gikarilabilir. Ancak bu durumda bir gosterici degil, long tiiriinden
bir nesne olusur. Ornek:

using System;
class Gosterici
{
unsafe static void Main()
{ int* g1=(int*)500; int* g2=(int*)508;

long fark=g2-g1; Console.WriteLine(fark);
}
}

Bu program sonucunda ekrana 2 yazilir.
Cunkl gostericilerde cikarma yapilirken su formul kullanilir:

(Birinci gdstericinin adresi - ikinci gdstericinin adresi)/Ortak tiiriin byte cinsinden boyutu

(508-500)/4=2-——\RiARY B HiSEPRBIgretmeni.com
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Onislemci komutlari- #define

#tdefine komutu bir sembol tanimlamak icin kullanilir. Sembollerin tek
baslarina bir anlami yoktur

#define ile sembol tanimlama program kodlarinin en basinda, (using
deyimlerinden de 6nce) olmalidir.

Ornek program:

#define ENGLISH

#define TURKISH

using System;

class Onislemci { static void Main() { } }

Bu programda ENGLISH ve TURKISH isimli iki sembol tanimlanmistir. Diger
batin onislemci komutlarinda oldugu gibi 6nislemci komut parcalari
arasinda (6rnegin #define ileTURKISH arasinda) en az bir bosluk olmalidir.
Ayni sembolin tekrar tekrar tanimlanmasi hata verdirmez.

www.bilisimogretmeni.com
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Onfslemci komutlari-#undef

#undef, #define ile tanimlanmis bir semboli kaldirmak icin kullanilr.

Olmayan bir sembolu kaldirmaya calismak hata verdirmez. Programin
herhangi bir satirinda olabilir. Ornek program:

#define ENGLISH
using System;
#undef ENGLISH
class Onislemci

{
static void Main() { ... }

Sembollerin buyuk ya da klicliik harf olmasi zorunlu degildir. Ancak
tamamen buyulk harf okunurlugu artirdigi icin tavsiye edilir. Sembollerin

biyuk-ktctk harf dgxaai/ YRS ogretmeni.com
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Onislemci komutlari- #if , #endif

#if , #endif komutlari bir sembolin tanimlanmis olup olmamasina gore
birtakim kodlarin derlenip derlenmemesinin saglanmasi icin kullanilir. Ornek
program:

#define ENGLISH

using System;

class Onislemci { static void Main()

{ Console.WriteLine("Programa hos geldiniz.");

#if ENGLISH Console.WriteLine("Bu program ENGLISH"); #endif }
}

Bu program ekrana su ciktiyi verecektir.

Programa hos geldiniz. Bu program ENGLISH

Eger programin basina #define ENGLISH satirini eklemeseydik program

ciktisindaki ikinci satir olmagclaktl
I |S|mogretmen| com
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mmci komutlari- #if , #endif

#if onislemci komutuyla mantiksal operatorleri de kullanabiliriz. Ornek program:

#define ENGLISH

#define TURKISH

using System);

class Onislemci { static void Main()

{ Console.WriteLine("Programa hos geldiniz.");

#if ENGLISH && (ITURKISH) Console.WriteLine("Bu program ENGLISH"); #endif } }

Bu program sonucunda ekrana yalnizca Programa hos geldiniz. satiri yazilacaktir.

Simdi bu mantiksal operator durumlarini topluca gorelim:

#if ENGLISH && TURKISH ENGLISH ve TURKISH varsa

#if ENGLISH | | TURKISH ENGLISH veya TURKISH varsa

#if ENGLISH && (!TURKISH) ENGLISH var ama TURKISH yoksa

#if ENGLISH && (TURKISH==false) ENGLISH var ama TURKISH yoksa
Benzer sekilde coklu kosullandirmalar da mimkiindir. Ornek:

#if ENGLISH && TURK{zR Gy IBNSIFRd gretmeni.com
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/mnci komutlari- #else

* #else onislemci komutu C#'taki else ile ayni goreve sahiptir. Kosul saglanmissa bir
kod blogunun derlenmesini saglayan #if komutu ile birlikte kullanihr. Ornek:

® #define ENGLISH

® using System;

* class Onislemci

e { static void Main()

{ Console.WriteLine("Programa hos geldiniz.");
#if ENGLISH Console WriteLine("Bu program ENGLISH");
#else Console.WriteLine("Bu program ENGLISH degil");
#endif

o
.

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

nislemci komutlari- #else

e #define ENGLISH

® using System;

® H#if ENGLISH

¢ class Onislemci {

e static void Main()

e {Console.WriteLine("Bu program ENGLISH"); }
"

® Helse class Onislemci {

e static void Main()

e {Console.WriteLine("Bu program ENGLISH degil"); }
0%

* f#endif

www.bilisimogretmeni.com
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~ Onislemci komutlari- #elif

o #elif, C#'taki elseif 'in kisaltilmisidir. Yani degilse bir de bu kosula bak anlami verir.
Ornek program:

® #define ENGLISH

® using System;

® class Onislemci {

e static void Main() {

® Console.WriteLine("Programa hos geldiniz.");

e Hif ENGLISH Console.WriteLine("Bu program ENGLISH");
e Helif TURKISH Console.WriteLine("Bu program TURKISH");

e #else Console.WriteLine("Bu program hem TURKISH, hem de ENGLISH degil");
#endif } }

o #elif komutlarinin sayisini bir #if-#endif araliginda istedigimiz kadar artirabiliriz.

www.bilisimogretmeni.com
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nislemci komutlari- #elif

ic ice gecmis #if-#elif-#else komutlari da olabilir. Ornek program:

#define ENGLISH

using System;

class Onislemci {

static void Main() {

#if ENGLISH

#if TURKISH Console WriteLine("Bu program hem ENGLISH hem TURKISH");
#endif

#elif TURKISH Console WriteLine("Bu program sadece TURKISH");

#endif } }

www.bilisimogretmeni.com
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#défine -1-Proje ozelliklerinde kosul tanimlama

#define onislemci direktifi disinda, proje 6zelliklerinden faydalanarak da kosul
tanimlamasi yapilabilir.

Bunun icin proje ozellikleri altindaki Build seceneginde, "Conditional compilation
symbols" yazan yere derleme kosullarini séylemek gerekir. Birden fazla kosul
tanimlamasi yapilirken, kosullar arasinda bir bosluk birakilabilir, virgiil ya da noktali

virgul konabilir.

Application
Build

Build Events
Debug
Resources
Settings

Reference Paths

Configuration: | Active (Debug) vi Platform: | Active (Any CPU) | v

General

Conditional compilation symbols:  CENK OZDEMIR

Define DEBUG constant

Define TRACE constant

Platform target: Any CPU vr
[ Allow unsafe code

[] optimize code

www.bilisimogretmeni.com
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#tdefine -1-Proje ozelliklerinde kosul tanimlama

using System;
namespace OnislemciDirektifleri

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
#if CENK
Console.WriteLine("CENK kosulu tanimli");
#endif
#if OZDEMIR
Console.WriteLine("OZDEMIR kosulu tanimli");
#endif
// Tanimlanan kosullar iki kelimeden olusamazlar.Dolayisiyla asagidaki kod hata uretir.
//#if CENK OZDEMIR
// Console.WriteLine("CENK OZDEMIR kosulu tanimli");
//#endif "
} C:\WINDOWS\system32\cmd.exe
} CENK kosulu tanimli ]
0ZDEMIR kosulu tanimli

Press any key to continue . . .

www.bilisimogretmé
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_#tdefine -2- Komut satirinda kosul tanimlama

Komut satirindan csc.exe’yi kullanarak yaptigimiz derleme sirasinda da kosul tanimlama
imkanimiz vardir. Bunun icin, derlenmesini istedigimiz kaynak kod dosyasinin adini
soyledikten sonra /define anahtarindan faydalanmak gereklidir.

Test.cs
using System;

class Program :\>csc Test.cs /define:KOSUL1,KOSUL2
icrosoft (R> Uisual CH# 2885 Compiler version 8.80.58727.42

{ for Microsoft (R)> Windows <(R> 2005 Framework version 2.0.58727
opyright (C> Microsoft Corporation 20081-2005. All rights reserved.

static void Main(string[] args)

:\>Test.exe
{ [KOSUL1 tanimli
[KOSUL2 tanimli

#if KOSUL1
Console.WriteLine("KOSUL1 tanimli");

#endif

#if KOSUL2
Console.WriteLine("KOSUL2 tanimli");
#endif
}
}

Daha sonra kaynak kodﬂN\ﬂW.lbmlﬁim@gfe@mwigﬂﬁ)mmyip calistirin
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Onislemci komutlari-#error

* #error komutu derleyiciyi hata vermeye zorlamak icin kullanilir.

* Ornek program:

e #define ENGLISH

e #define TURKISH

® using System;

® class Onislemci {

e static void Main() {

e #if ENGLISH && TURKISH

® #error Hem TURKISH hem ENGLISH ayni anda olamaz.

e Hendif }

.

® Bu program kodumuz derlenmeyecek, hata mesaji olarak da ekrana Hem TURKISH
hem ENGLISH ayni anda olamaz. yazacaktir.

www.bilisimogretmeni.com
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Onislemci komutlari-#warning

e #warning, komutu #error komutu ile ayni mantikta calisir. Tek fark ekrana hata
degil, uyari verilmesidir. Yani programimiz derlenir, ama uyari verilir. Ornek
program:

e #define ENGLISH

e #define TURKISH

® using System;

¢ class Onislemci {

e static void Main() {

e #if ENGLISH && TURKISH

e H#warning Hem TURKISH hem ENGLISH tavsiye edilmez.
e Hendif }

o

www.bilisimogretmeni.com
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_Onigtemci komutlari —

Ornek:
using System;
namespace OnislemciDirektifleri

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{ Error List
L 2yl 1 / 0; |Q 2 Errors “I _g 1 \Warning IH i) 0 Messages

static void Baglan() - #De“'_“?éml T ——
{ #error Baglan metodu heniiz yazilmadi.  } 8 7 nnn a0 ARy TR RN

% o0 A ~ @ 2 #error: KullaniciBul metodu heniz yazimadi.'
static bool KullaniciBul(int id) ‘ e ) ;

e s A 3 #warning: 'KullaniiSil metodu hentz yazilmad.

{ #error KullaniciBul metodu heniiz yazilmadi. }
static bool KullaniciSil(int id)
{ #warning KullaniciSil metodu heniiz yazilmadi. }

}

Yukaridaki kodu derlemeye calistigimizda Error List asagidaki gibi gorindr.

Burada dikkatinizi cekmek istedigim nokta, #error direktifini kullandigimizda, kodtaki diger
hatalari ele alamiyor olusumuzdur. Aslinda kodumuz icerisinde Ui¢ tane hata mevcut ( O’a
bolmeye calistigimiz satir, geriye bir sey dondirmeyen KullaniciBul(int id) ve KullaniciSil(int id)
metotlari ) olmasina ragmen, yalnizca #error ve #warning direktiflerince Uretilen hata ve

uyarilar ele allnabllmektedlrler
www.bilisimogretmeni.com
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Onislemci komutlari- #line

#line, eger programimizda bir hata var ve derleyici de (csc.exe) bu hatayi tespit
etmisse bize bu hatanin hangi dosyanin hangi satirinda oldugunu verir.

Istersek #line komutuyla bu dosya adini ve satir numarasini degistirebiliriz. Yani
tabiri caizse derleyiciyi kandirabiliriz. #line komutu kendinden hemen sonra gelen
satirin dzelliklerini degistirmek icin kullanihr. Ornek program:

using System;

class Onislemci {
static void Main()

{

#line 1 "YeniDosya.cs"
int a="deneme"; }

}

Bu programda int tirtinden olan a degiskenine yanlis tiirde sabit atadik. Bu hatayi
bilincli olarak yaptik. Derleyici hatanin 1. satirda ve YeniDosya.cs dosyasinda
oldugunu iddia edecektir. Clinku artik derleyici #line 1 "YeniDosya.cs" komutundan

hemen sonra gelen SWW Illgl\lfﬁr&%olséimgﬁsy%b%rak taniyor.
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Onislemci komutlari- #line

Ornek: Satir numaralariyla oynamak
using System;

namespace OnlslemciDirektifleri
{ class Program

static void Main(string[] args)
{ #line 55 "bizimDosya"

intsayil=1/0; //10
#line 10 "bizimDosya" //11 L TS
int sayi 1; //12 IQ 4 Errors_]! _g 0 \Warnings “l 1) 0 Messages ,
Description File Line
& 1 Division by constant zero bizimDosya 55
#Iine 80 "biZimDosya" //13 @ 2 Alocal variable named 'sayil' is already defined in this scope  bizimDosya 10
/ / 14 @ 3 Division by constant zero bizimDosya 81
int sayiz 2% § / 0; //15 @ 4 Alocal variable named 'sayi2' is already defined in this scope  sizinDosya 1

#line 1 "sizinDosya" //16
int sayi2; //17
}

}
}

Kod derlendikten sonrMMWMbbiHSiﬁﬂ@@f@Im&m J2OIMasina ragmen asagidaki

Error List gorundr.
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Onislemci komutlari- #line

Ornek: Hata ayiklayicisina yon vermek
using System;
namespace OnlslemciDirektifleri

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
#line hidden
Console.WriteLine("(_Z_enk");
Console.WriteLine("Ozdemir");

#line default
Console.Write("CH#");

#line hidden
Console.WriteLine(" Nedir?");
}
}
}

Ornekteki kod icerisindeki hatalar ayiklanirken ( debug ) adim adim ilerledigimizde, "#line
hidden" satirindan sonraki satirlara gecilmez, "#line default" satirina gelindikten sonra ise

normal davranisa geri dog¥Afpy . bilisimogretmeni.com
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~_ Onislemci komutlari-

~

pr

C#’ta zaman zaman kodun calismasina engel teskil etmeyen uyarilarla karsilasiriz.
#pragma warning ifadesi ise bize tiim uyarilari ya da belli bir uyariyi kapatip/acma,
kisaca uyarilari yonetme olanagi sunar.

static void Main(string[] args)

{
// 0168 kodlu uyari, tanimladigimiz dediskeni kullanwadidimiz durumlarda verilir.

fipragma warning disable 0169 // 0169 kodlu uyariyi etkisiz hale getirir

int izl

#pragma warning restore 0169 // 0169 kodlu uyarayi aktif hale getirir
int j: |

fpragma warning disable 0168 // 0168 kodlu uyariyl etkisiz hale getirir
int k;

fpragma warning restore 0168 // 0168 kodlu uyariyi aktif hale getirir
int 1;!

fipragma warning disable // Tim uyarilari etkisiz hale getirir
int x;

#pragma warning restore // Tiw uyarilari aktif hale getirir
int y; |

Tum uyarilarlarla ilgili secenekleri, proje 6zelliklerinde ( Project Properties ) kod
analiz ( Code Analysis ) secenegi altinda bulabilirsiniz.

www.bilisimogretmeni.com
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Onislemci komutlari-#region / #endregion

#iregion / #endregion, komutlarinin, kodlari Not Defteri'nde yazan bizler icin pek bir dnemi
yok. Cunku #region ve #endregion komutlari kodlari bélgelere ayirmaya yariyor.

Kod bolgesinin yanindaki + isaretine tiklayinca kodlar gosteriliyor, gosterilen kodlarin yanindaki
- isaretine tiklayinca da kodlarimiz gizleniyor. Bu komut Visual Studio veya Not Defteri'nden
daha gelismis bir editér programi kullananlar icin faydali olabilir. Ornek:

using System;
class Onislemci {
static void Main() :

= static void Mainistring[] args)
{ #region YeniAlan _ i : :
[ #iregion Gizlenen Kodlar
//Bu kismi yeni bir bélge yaptik int a = 3;
? Console.Write(a);
#endregion - fendregion
} u 3

Neden 6nislemci komutlari?

Onislemci komutlari genellikle belirli kosullara gére programimizin yalnizca bir kismini
derlemek icin kullanilir. Ornegin bir programin hem ingilizce hem Tiirkce versiyonunu ayni

kaynak kodda bulunduruyorsak oni ‘j:mci komutlarjni programin yalnizca Tirkce ya da yalnizca
ingilizce versiyonunu deMabj %m%gd'@tﬂfeﬁmom
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Input (Giris)/Output (Cikis)

Temel 1/0 Islemleri
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“Temel 1/0 islemleri

Programlama dilleri icerisinde yer alan 6nemli yapilardan biri de I/O
sistemidir.

|/0 sistemi bilgisayarin cesitli kaynaklarina erismek icin kullanilacak yollar
anlamina gelir.

Dosya kaydetme, ekrana ya da yaziciya bilgi yazdirma, klavyeden bilgi girisi
birer 1/0 islemleridir.

C# dilinde de 1/0 sistemi ile ilgili tim siniflar System.lO isim alani altinda
bulunmaktadir.

C# 1/0 sistemi akimlar (stream) lizerine kuruludur. Akimlar bir girdi ya da
cikti sistemi Uzerinden byte dizeyinde bilgiyi okuyan sanal(soyut)
birimlerdir.

Stream sinifi akimlar icin gerekli temel metot ve 6zellikleri barindirir.
www.bilisimogretmeni.com
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“Directory sinifi

Directory sinifinin hicbir 6zelligi yoktur, System.lO altinda bulunur, sadece static
metotlar icerir.

Directoryinfo CreateDirectory (string adres):
adres ile belirtilen adreste bir klasor olusturur ve bu klasor bilgilerini bir
Directorylnfo nesnesi olarak tutar. Programimizin calistigi klasérde bir klasor
olusturmak icin sadece klasériin adini yazmak yeterlidir. Ornekler:

* Directory.CreateDirectory(@"C:\WINDOWS\deneme");

* Bu kod C:\WINDOWS altinda deneme isimli bir klasor olusturur.

e Directory.CreateDirectory("deneme");

e Bu kod programin ¢alistigi klasérde deneme isimli bir klasor olusturur.

e Directory.CreateDirectory(@"..\deneme");

e Bu kod programin ¢alistigi klasortn bir st klasériinde deneme isimli bir klasor olusturur.

» Directory.CreateDirectory(@"..\..\deneme");

e Bu kod programin calistigi klasorin iki Gst klasorinde deneme isimli bir klasor
olusturur. .. sayilari bu sekilde artirilabilir. Bu tir bir adres belirtme sekli butiin diger
metotlarda da gecerlidir. Ayrica bu ve diger butiin metotlarda da adres diye tarif ettigimiz
veriye dosya/klasorun adi da,dahildir.

www.bilisimogretmeni.com
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Directory sinifi

void Delete(string adres)
Belirtilen adresteki bos klasoru silmek icin kullanilir. Baska bir kullanimi daha vardir.

void Delete(string adres,bool a)

e Bu metotile eger a true ise belirtilen adresteki klasor, icindeki buttin dosya ve klasorlerle
birlikte silinir.

bool Exists(string adres)

Belirtilen adresteki klasoriin olup olmadigini bool cinsinden tutar. Klasor varsa true,
yoksa false dondurdir.

string GetCurrentDirectory()

Calisan programin hangi klasérde oldugunu verir. Ornegin
Windows'taysak C:\WINDOWS'u tutar.

string[] GetDirectories(string adres)

Belirtilen adresteki butlin klasorleri adresleriyle birlikte bir string dizisi olarak tutar.
string GetDirectoryRoot(string adres)

Belirtilen adresteki klasoriin kék dizin bilgisini verir. Ornegin adres C:\Program

Files\CONEXANT ise ngﬂﬂ'mgﬁﬁ%@'f@tmeni_com
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Directory sinifi

string[] GetFiles(string adres)

Belirtilen adresteki dosyalari adresleriyle birlikte string dizisi olarak tutar. Bu ve
benzer metotlarda liste ingilizce alfabetik sirasina géredir. GetFiles() metodunun bir
prototipi daha vardir:

string[] GetFiles(string adres,string dosya)

Adresteki dosya(lar) adresleriyle birlikte string dizisi olarak tutulur. Dosya isminde
joker karakterleri (*, ?) kullanilabilir.

string[] GetFileSystemEntries(string adres)

Belirtilen adresteki bitlin dosya ve klasorleri adresleriyle birlikte bir string dizisi
olarak tutar.

DateTime GetlLastAccessTime(string adres)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasore en son ne zaman erisildigini DateTime
turinden tutar.

DateTime GetLastWriteTime(string adres)
Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin en son ne zaman degistirildigini DateTime

tirtinden tutar. www.bilisimogretmeni.com
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Directory sinifi

DateTime GetCreationTime(string adres)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin ne zaman olusturuldugunu DateTime
tlrdnden tutar.

string[] GetLogicalDrives()

Bilgisayardaki butln surtcileri bir string dizisi olarak tutar. Bu strlicilere her turli
sabit disk, CD-ROM surucd, flash disk vb. dahildir.

Directorylnfo GetParent(string adres)
Belirtilen adresin bir Ust klasértint Directorylnfo nesnesi olarak dondurur.
void Move(string kaynak_adres,string hedef adres)

Dosya ve klasorleri bir konumdan baska bir konuma tasir. Ornekler:
e Directory.Move(@"C:\Belgelerim\dosya.rtf", @"C:\Web\deneme.rtf");

e Bu kod C:\Belgelerim altindaki dosya.rtf dosyasini C:\Web konumuna deneme.rtf adiyla
tasir.

e Directory.Move(@"C:\Web",@"C:\Belgelerim\internet");

e Bu kod suriici klasériindeki Web klasorini tim icerigiyle birlikte C:\Belgelerim klasoriine
internet adiyla tasir. Eger hedef klasorde ayni adli dosya ya da klasor varsa ¢alisma zamani

hatastalirsiniz.~ WWW. bilisSimogretmeni.com
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void SetLastAccessTime(string adres, DateTime zaman)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin en son erisim zamanini zaman olarak
degistirir.

void SetLastWriteTime(string adres, DateTime zaman)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin en son degistiriime zamanini zaman olarak
degistirir.

void SetCreationTime(string adres, DateTime zaman)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin olusturulma zamanini zaman olarak
degistirir.

void SetCurrentDirectory(string adres)

Programin calistigi klasori belirtilen adres ile degistirir.

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

Directory sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main()

{
string yol = @"C:\Klasor";
Directory.ClreateDirectory{yol) ;
Conscle.Writeline ("Klast6r Olusturuldu...");
Console.ReadLine() ;
Conscle.Clear () ;

Console.WriteLine ("Klasér Var mi: " + Directory.Exists(yol));

Console . WritelLine ("Olusturulma Zamani: " + Directory.GetCreationTime (yol));
Console . Writeline("Son Erisgim Zamani : " + Directory.GetlLastAccessTime (yol));
Consocle.Writeline ("Son Yazma Zamani : " + Directory.GetLastWriteTime (yol))
Console . WritelLine("Su anki klasér: " + Directory.GetCurrentDirectory()) ;

Console.ReadLine() ;
Console.Clear () ;

Console . WriteLine("C Klasdér Listesi:");
string[] klasorler = Directory.GetDirectories(G"C:\");

foreach (string s in klasorler)
Console .Writeline (s) ;

Console. ReadLineWWW_ b|||S|mogretmen|C0m

Console.Clear() ;
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Console.Writeline ("Kék Klasér:");

Console.Writeline (Directory.GetDirectoryRoot (yol)) ;
Consocle.Readline() ;

Console.Clear () ;

Console.Writeline ("C Dosya Listesi");
string[] dosyalar = Directory.GetFiles(@"C:\");

foreach (string s in dosyalar)
Conscle.Writeline(s) ;

Console.ReadLine () ;
Console.Clear();

Consocle.WriteLine ("C Dosya ve Klasdr Listesi");
string[] tum = Directory.GetFileSystemEntries (@"C:\");

foreach (string s in tum)
Consocle.Writeline (s) ;

Conscle.Readline () ;
Console.Clear () ;

Console.Writeline ("Mantiksal Siriiciiler:");
string[] mantiksalsuruculer = Directory.GetLogicalDrives();

foreach (string s in mantiksalsuruculer)
Conscle.Writeline(s) ;

console.ReadLine(); \WWW.DIliISImogretmeni.com

Console.Clear();
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Directory sinifi

Console.WriteLine ("Bir iist klasér:") ;
Console.Writeline (Directory.GetParent (@"C:\Windows\system32")) ;

Console.ReadLine() ;
Console.Clear() ;

Directory.Move (€"C:\Klasor", @"C:\Windows\Klasor") ;
Console.WritelLine ("Klasér Tasindi...");
Console.ReadLine() ;

Console.Cleaxr();

Directory.SetCurrentDirectory (€"C:\Windows") ;

Console.WritelLine ("Klasdr Silindi...");
Directory.Delete ("Klasor") ;

www.bilisimogretmeni.com
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File sinifi

File sinifindaki bircok metot Directory sinifinda da vardir, tek farklari ayni gorevleri
dosyalar icin yerine getirmeleridir. Bu metotlar sunlardir: Exists(), Delete(),
GetCreationTime(), GetLastAccessTime(), GetLastWriteTime(), Move(),
SetCreationTime(), SetLastAccessTime(), SetLastWriteTime(). File sinifinin Directory
sinifinda olmayan metotlari:

StreamWriter AppendText(string adres)

Adreste belirtilen dosya icin daha sonra gorecegimiz bir StreamWriter nesnesi
olusturur.

void Copy(string kaynak,string hedef)

Kaynakta belirtilen dosya hedefe kopyalanir. Kopyalamada bir isim ¢akismasi s6z
konusuysa, yani sizin kopyalama yapmak istediginiz klasorde zaten ayni isimli bir
dosya varsa calisma zamani hatasi alirsiniz. Bunu dnlemek icinse;

void Copy(string kaynak,string hedef,bool a)

e Burada a true olursa eger hedef klasorde ayni adli dosya varsa ustline yazilir. a false
yapilirsa iki parametreli halinden farki kalmaz.

www.bilisimogretmeni.com
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File sinifi
FileStream Create(string adres,int tampon)

Belirtilen adresteki dosya olustururlur ve dosyaya iliskin FileStream nesnesi
donddirulir. tampon yazilmazsa yani sadece bir parametre yazilirsa varsayilan
tampon miktari kullanilir.

StreamWriter CreateText(string adres)

Belirtilen adreste Uzerine yazmak icin bir text dosyasi olusturulur ve dosyaya iliskin
StreamWriter nesnesi donduralir.

FileAttributes GetAttributes(string adres)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasorin FileAttributes enumu cinsinden ozniteligi
dondduruldr. FileAttributes enum sabiti su sozclkleri icerir: Archive, Compressed,
Device, Directory, Encrypted, Hidden, Normal, NotContentindexed, Offline,
ReadOnly, ReparsePoint, SparseFile, System, Temporary. Bir dosya ya da klasorin
birden fazla 6zniteligi olabilir. Bu durumda 6znitelikler virgille ayrilir.

www.bilisimogretmeni.com
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File sinifi

Open

Uc farkli asiri yiiklenmis cesidi vardir. Bunlar:

FileStream Open(string adres, FileMode a)
FileStream Open(string adres, FileMode a, FileAccess b)
FileStream Open(string adres, FileMode a, FileAccess b,FileShare c)

Open() metodu belirtilen adresteki dosyayi acar ve dosyaya iliskin FileStream nesnesini
donddrur. FileMode, FileAccess ve FileShare System.lO isim alaninda bulunan enumlardir
ve dosyanin ne sekilde agilacagini ve lzerinde ne sekilde islem yapilacagini belirtirler.

FileMode enumunda bulunan sozcuikler

Append Acilan dosyanin sonuna ekleme yapmak icin kullanilir. Eger dosya bulunmazsa
olusturulur.

Create Yeni dosya olusturmak icin kullanilir. Zaten dosya varsa tzerine yazilir.

CreateNew Yeni dosya olusturmak icin kullanilir, belirtilen dosya mevcutsa ¢alisma zamani
hatasi verdirir.

Open Dosyayi agmak icin kullanilir.
OpenOrCreate Belirtilen dosya varsa acilir, yoksa yenisi olusturulur.

Truncate Belirtilen ¥WWAAALID iSiAGGI@EM@NI.com
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File sinifi

FileAccess enumunda bulunan sozciikler
e Read Dosya okumak igin kullanilir.
e ReadWrite Dosya okunmak ve yazilmak tGzere agilir.
e Write Dosya sadece yazilmak igin agilr.

FileShare enumunda bulunan sozcuikler
e Inheritable Dosyanin child (yavru) prosesler tarafindan tiretilebilmesini saglar.
e None Dosyanin ayni anda baska prosesler tarafindan acilmasini engeller.
e Read Dosyanin ayni anda baska proseslerce de acilabilmesini saglar.
e ReadWrite Dosyanin ayni anda baska proseslerce de acilip, okunup, yazilabilmesini saglar.
e Write Dosyaya ayni anda baska proseslerce yazilabilmesini saglar.

www.bilisimogretmeni.com
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File sinifi

FileStream OpenRead(string adres)

Belirtilen dosyayi yalnizca okumak icin acar ve dosyaya iliskin FileStream nesnesini
dondurdr.

StreamReader OpenText(string adres)

Belirtilen dosyayi yalnizca text modunda okumak icin acar ve dosyaya iliskin
StreamReader nesnesini dondurur.

FileStream OpenWrite(string adres)

Belirtilen dosyayl yazma modunda acar ve dosyaya iliskin FileStream nesnesini
dondardr.

www.bilisimogretmeni.com
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File sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main ()

{
string[] tumdosyalar = Directory.GetFileSystemEntries (@"C:\") ;

foreach (string s in tumdosyalar)

{

Console.Write(s + " ==> ");
Console .WritelLine (File.GetAttributes(s)) ;

www.bilisimogretmeni.com
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Directorylnfo sinifi Directory sinifinin aksine static olmayan metot ve ozellikleri
icerir. Once ozellikleri bir 6rnek izerinde gérelim:

e using System;

e using System.lO;

e class DirectoryInfoSinifi {

e static void Main() {

e string adres= @"C:\WINDOWS" ;

e Directorylnfo d=new Directorylnfo(adres);

e Console.WriteLine("Ozellikler: "+d.Attributes);

e Console.WriteLine("Olusturulma tarihi: "+d.CreationTime);

e Console.WriteLine("Var mi1? "+d.Exists);

e Console.WriteLine("Uzanti: "+d.Extension);

'Tam adres: "+d.FullName);

e Console.WriteLine("Son erisim zamani: "+d.LastAccessTime);

'Son degisiklik zamani: "+d.LastWriteTime);

(
(
(
e Console.WriteLing(
(
e Console.WriteLine(

(

e Console.WriteLine("Klasor adi: "+d.Name); Console WriteLine("Bir st klasor: "+d.Parent);

Console.WriteLine('w_fb'i]‘%ﬁ?ﬁt&j@retmeni .com
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Directorylnfo sinifinin metotlarinin tamami static degildir. Bu metotlarin ¢calismasi
icin gereken adres bilgisi, kendisine ulasiimasi icin kullanilan Directoryinfo
nesnesindedir.

void Create()
Klasor olusturur.

Directorylnfo CreateSubdirectory(string adres)

Belirtilen adreste bir alt dizin olusturur.
e Ornegin C:\deneme altinda \deneme2\deneme3 dizini olusturmak icin;
e string adres=@"C:\deneme";
e Directorylnfo d=new Directorylnfo(adres);
e d.Create();
e DirectoryInfo alt=d.CreateSubdirectory("deneme2");
e alt.CreateSubdirectory("deneme3");

e CreateSubdirectory metodu kendisine ulasilan nesne igcinde parametredeki klasoru
olusturuyor ve olusturdugu klasori de DirectoryInfo nesnesi olarak donduriyor.

www.bilisimogretmeni.com
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Delete
iki farkh asiri yiiklenmis versiyonu vardir.

e void Delete()

e void Delete(bool a)

e Birincisinde klasér bossa silinir, ikincisinde a true ise klasor, icindeki her seyle silinir.
Directorylnfo[] GetDirectories()

e lgili klasérde bulunan biitiin dizinleri bir Directorylnfo dizisinde tutar.
FileInfo[] GetFiles()

e lgili klasérde bulunan biitiin dosyalari bir FileInfo dizisinde tutar.
FileSystemInfo[] GetFileSystemInfos()

e lgili klasordeki biitiin dosya ve klasorler bir FileSystemInfo dizisinde tutulur.
void MoveTo(string hedef)

e lgili dizin, icindeki tim dosya ve klasorlerle beraber hedefe tasinir.
void Refresh()

e lgili klasériin 6zelliklerini diskten tekrar yiikler.

NOT: Butiin tasima v%wwlmﬁgﬁlmlf@fﬁ?éﬁf(é@?ﬁjef ayni surucude

olmalidir.
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Directoryinfo sinifi

using System;

using System.IO;

class Program

{

static void Main()

{

string yol = @"C:\Windows\System32";

DirectoryInfo d = new

Console
Conscle

Console
Conscle

Console
Console

Console
Console

DirectoryInfo(yol);

.Write("Ozellikler:") ;
.Writeline(d.Attributes);

.Write("Olugturma Tarihi:");
.Writeline(d.CreationTime) ;

.Write("Klasdér wvar mi?");
.Writeline(d.Exists);

.Write("Uzanti:");
.Writeline(d.Extension);

www.bilisima

Console.
Console

Conscle

Console

Consocle

Conscle

Consocle

Console

Consocle

Console.

Write ("Tam ¥Yol:");

.WriteLine(d.FullName) ;

.Write("Son Erigim Zamani:");
Console.

Writeline(d.LastAccessTime) ;

.Write("Son Yazma Zamani:");
.Writeline(d.LastWriteTime) ;

.Write("Klasdér Adi:");
Consocle.

Writeline (d.Name) ;

.Write("Ust Klasér:");
.WriteLine(d.Parent) ;

.Write("Kék Klasér:");

Writeline(d.Root) ;

gretmeni.com



www.bilisimogretmeni.com

FileInfo sinifi

* Filelnfo 6zellikleri asagidaki 6rnek Gzerinde gosterilmistir.

using System);

using System.lO;

class FilelnfoSinifi {

static void Main() {

string adres=@"C:\WINDOWS\deneme.txt";

FileInfo d=new FileInfo(adres);

Console WriteLine("Oznitelikler: "+d.Attributes);

Console .WriteLine("Olusturulma tarihi: "+

d.CreationTime); Console.WriteLine("Var mi? "+d.Exists);
Console.WriteLine("Uzanti: "+d.Extension);
Console.WriteLine("Tam adres: "+d.FullName);
Console.WriteLine("Son erisim zamani: "+d.LastAccessTime);
Console.WriteLine("Son degisiklik zamani: "+d.LastWriteTime);
Console WriteLine("Boyut: "+d.Length);
Console.WriteLine("Klasor adi: "+d.Name);

Console WriteLine(\Rpwu i H@mbgpeetmerpﬁq@om
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FileInfo sinifi File sinifindaki AppendText(), Create(), CreateText(), Delete(), Open(),
OpenRead(), OpenText() ve OpenWrite() metotlarini icerir. Bunlara daha 6nce
deginilmisti.

File sinifinda olmayan metotlarsa;

CopyTo

iki asiri yiiklenmis versiyonu vardir:
e Filelnfo CopyTo (string hedef)
e Filelnfo CopyTo (string hedef,bool a)

e Birincisinde ilgili dosya hedefe kopyalanir. Hedefte ayni adli dosya varsa ¢alisma zamani
hatasi alirsiniz. ikincisinde a true ise, hedefte ayni adli dosya varsa lizerine yazilir.

void MoveTo(string hedef)
llgili dosya hedefe tasinir.

void Refresh()

Igili dosyanin bilgiler{ gskESBEfiAB retmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

Fi

leinfo sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main()

{

string yol

B"C:\Windows\clock.avi"

-

FileInfo £ = new FilelInfo(yol);

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

.Write("Ozellikler:");
.Writeline (f.Attributes);

.Write("Olusturma Tarihi:");
.Writeline (f.CreationTime) ;

.Write("Dosya var mi?");
.Writeline (f.Exists) ;

.Write("Uzanti:");
.Writeline (f.Extension) ;

www.biliSImoc

Consocle
Conscle

Conscle
Conscle

Conscle
Conscle

Conscle
Console

Console
Consocle

Consocle
Consocle

.Write("Tam Ad:");
.Writeline(f.FullName) ;

.Write("Son Erigim Zamani:");
.Writeline(f.LastAccessTime) ;

.Write("Son Yazma Zamanzi:");
.Writeline(f.LastWriteTime) ;

.Write ("Boyut:");
.Writeline (f.Length) ;

.Write ("Dosya Adi:");
.Writeline (f.Name) ;

.Write ("Bulundugu Klasér:");
.Writeline(f.DirectoryName) ;

retmeni.com
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Path sinifi gesitli islemler yapan static Gye elemanlara sahiptir. Ornek
program:

e using System; using System.lO;

e class PathSinifi {

e static void Main() {

e string adres=@"C:\dizin\deneme.txt";

e Console.WriteLine("Uzanti: "+Path.GetExtension(adres));

e string yeniAdres=Path.ChangeExtension(adres,"jpg");

e Console.WriteLine("Yeni uzanti: "+Path.GetExtension(yeniAdres));

e string adres2=@"C:\klasor";

e Console.WriteLine("Yeni adres: "+Path.Combine(adres,adres2));

e Console.WriteLine("Klasor: "+Path.GetDirectoryName(adres));

e Console.WriteLine("Dosya adi: "+Path.GetFileName(adres));

e Console.WriteLine("Uzantisiz dosya adi: "+Path.GetFileNameWithoutExtension(adres));

e Console.WriteLine("Tam adres: "+Path.GetFullPath(adres));

e Console.WriteLine("Kok dizin: "+Path.GetPathRoot(adres));

e Console.WriteLine("Gegcici dosya adi: "+Path.GetTempFileName());

www.bilisimogretmeni.com
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e Console.WriteLine("Gegici dosya dizini: "+Path.GetTempPath());

e Console.WriteLine("Dosya uzantisi var mi? "+Path.HasExtension(adres));
e Console.WriteLine("Alt dizin ayiraci: "+Path.AltDirectorySeparatorChar);
e Console.WritelLine("Dizin ayiraci: "+Path.DirectorySeparatorChar);

e Console.Write("Gegersiz dosya adi karakterleri: ");

e char[] dizi=Path.GetInvalidFileNameChars();

e foreach(char b in dizi) Console.Write(b+" ");

e Console.Write("\nGegersiz adres karakterleri: ");

e char[] dizi2=Path.GetInvalidPathChars();

e foreach(char b in dizi) Console.Write(b+" ");

Console.WriteLine("\nAdres ayirici karakter: "+Path.PathSeparator);

Console.WriteLine(" Kok dizin ayiraci: "+Path.VolumeSeparatorChar); }

>
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“Path sinifi

Uzanti: .txt

Yeni uzanti: .jpg

Yeni adres: C:\klasor

Klasor: C:\dizin

Dosya adi: deneme.txt

Uzantisiz dosya adi: deneme

Tam adres: C:\dizin\deneme.txt

Kok dizin: C:\

Gegici dosya adi: C:\Users\ERKAN TANYILDIZI\AppData\Local\Temp\tmpA303.tmp

Gegici dosya dizini: C:\Users\ERKAN TANYILDIZI\AppData\Local\Temp\

Dosya uzantisi var mi? True

Alt dizin ayiraci: /

Dizin ayiraci: \

Gegersiz dosya adi karakterleri:"<>| © @ Yo#a Z3t P APNAE=IP L DECL O AV *2)\/
Gegersiz adres karakterleri: "<>| © @ Yo4a JIP AJUNQ§=I1 P DL S AV *2)\/
Adres ayirici karakter: ;

K6k dizin ayiraci: :

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

Path sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static wvoid Main()

{

string yol = @"C:\windows\clock.avi";

Console.Write("Uzanti: ");
Console.Writeline (Path.GetExtension(yol)) ;

Console.Write ("Klasér: ") ;
Console.WriteLine (Path.GetDirectoryName (yol)) ;

Conscle.Write ("Dosya Adi: ");
Console.WriteLine (Path.GetFileName (yol)) ;

Console.Write("Uzantisiz Dosya Adi:");
Consecle.WriteLline (Path.GetFileNameWithoutExtension(yol)) ;

Console.Write("Tam ¥Yol: ");
Console.WriteLine (Path.GetFullPath (yol)) ;

Console.Write ("Kék Dizin: ");

Console.Wri twabilﬁ;sﬁmﬁg‘fé{fﬁ e’n | .COom
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Path sinifi

Conscle.Write("Gegici Dosya Adi: ") ;
Conscle.Writeline (Path.GetTempFileName () ) ;

Conscle.Write("Gegici Dosya Dizini: ");
Conscole.WriteLine (Path.GetTempPath()) ;

Consocle.Write ("Uzanti var mi? : ") ;
Conscle.WriteLine (Path.HasExtension(yecl)) ;

Conscle.Write ("Alternatif Alt Dizin Ayraci: ") ;
Conscle.Writeline (Path.AltDirectorySeparatorChar) ;

Conscole.Write ("Dizin Ayraci: ");
Consocle.WriteLine (Path.DirectorySeparatorChar) ;

Conscle.Write ("Gegersiz Karakterler: ");
Console.Writeline (Path.GetInvalidPathChars() ) :

Console.Write("Yol Ayraci: ");
Console.Writeline (Path.PathSeparator) ;

Console.Write ("Slrlci Ayraci: ");
Conscle.WriteLine (Path.VolumeSeparatorChar) ;

} www.bilisimogretmeni.com
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Dosya yazma ve okuma islemleri

FileStream sinifi

FileStream sinifi ile diskteki bir dosya acilir. StreamReader ve StreamWriter
siniflariyla Gzerinde islem yapilir. Dosyalar tizerinde metin tabanl ve bayt tabanli
isler yapabiliriz. Bir FileStream nesnesi ¢cok degisik yollarla olusturulabilir.

Ornekler:

e string adres=@"C:\Program Files\deneme.txt";
e FileStream FSnesnesil=new FileStream(adres,FileMode.OpenOrCreate);
e FileStream FSnesnesi2=new FileStream(adres,FileMode.OpenOrCreate,FileAccess.Write);

e FileStream FSnesnesi3=new FileStream(adres,FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write,
FileShare.None);

e Filelnfo FInesnesil=new Filelnfo(adres);
e FileStream FSnesnesi4=FInesnesil.OpenRead();
e Filelnfo FInesnesi2=new Filelnfo(adres);

www.bilisimogretmeni.com
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Dosya yazma ve okuma islemleri

e FileStream FSnesnesi5=FInesnesi2.0penWrite();

FileInfo FInesnesi3=new FileInfo(adres);

FileStream FSnesnesi6=FInesnesi3.Create();

FileInfo FInesnesi4=new FileInfo(adres);

FileStream FSnesnesi7=FInesnesi4.Open(FileMode.OpenOrCreate);

Dosyayla ilgili islemimiz bittiginde FileStream sinifinin Close() metodu ile FileStream
nesnesi tarafindan tutulan kaynaklar bosaltilir ve dosyayi baska prosesler
kullanabilir hale gelir. Close() metodunun kullanilisi:

* FSnesnesil.Close();

www.bilisimogretmeni.com
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FileStream sinifi ile yazma ve okuma

FileStream sinifinin Read() ve ReadByte() metotlari dosya akimindan byte
dizeyinde veri okumamizi saglarlar.

ReadByte() metodu akimdan okuma yapamadigi zaman geriye -1 degerini
dondurir. ReadByte() metodunun prototipi:

int ReadByte()

Bu metot ile akimdan bir baytlik bilgi okunur ve akimdaki okuma pozisyonu
bir artirilir ki tekrar okuma da ayni deger okunmasin. Okunan byte degeri
inte donusturulip int olarak tutulur.

ikinci metodumuz ise:
int Read(byte[] dizi, int baslangic, int adet)

Bu metot ile adet kadar bayt akimdan okunur, okunan bu baytlar dizi
dizisine baslangic indeksinden itibaren yerlestirilir. Geri donus degeri
okunan byte sayisidir.
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FileStream sinifi ile yazma ve okuma

Simdi komut satiri argimani olarak adi alinan dosyanin igerigini ekrana yazan bir
program yazalim:
e using System; using System.|O;
e class DosyaAkimi {
e static void Main(string[] args) {
e string adres=args[0]; FileStream fs=new FileStream(adres,FileMode.Open);
e int OkunanByte;
while((OkunanByte=fs.ReadByte())!=-1) Console.Write((char)OkunanByte); }
o

Bir dosya akimina bir byte yazmak igin

void WriteByte(byte veri)

metodu kullanilir. Eger yazma islemi basarisiz olursa calisma zamani hatasi olusur.
Dosya akimina bir bayt dizisi yazdirmak icinse

void Write(byte[] dizi,int baslangic,int adet)

metodu kullanilir. Bu metot ile byte dizisinin baslangic indeksinden itibaren adet

kadar elemani akima yagi{i/ASTH S| MWWW@QW byte kadar otelenir.
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FileStream sinifi ile yazma ve okuma

Dosya akimina yazilan veriler dosya sistemindeki dosyaya hemen aktarilmaz. Dosya
akimi tamponlama mekanizmasi ile ¢alistigi icin belirli bir miktar veri yazilana kadar
dosya glincellenmez. Ancak FileStream sinifinin Flush() metodunu kullanarak
istedigimiz anda tamponu bosaltip dosyayi tampondaki bilgilerle glincelleyebiliriz.

Ornek:

using System;

using System.|0;

class deneme { static void Main(string[] args)

{ string dosya=args[0];

FileStream d=new FileStream(dosya,FileMode.CreateNew,FileAccess.Write);
Console.Write("Dosyanin icerigini yazin: ");

string icerik=Console.ReadLine();

foreach(char a inicerik)

d.WriteByte((byte)a);

d.Flush(); } } B :
www.bilisimogretmeni.com
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FileStream sinifi ile yazma ve okuma

FileStream sinifinin 6nemli ozellikleri:

bool CanRead Akimdan okuma yapilip yapilamayacagi 6grenilir.

bool CanSeek Akimda konumlandirma yapilip yapilamayacagi 6grenilir.
bool CanWrite Akima yazma yapilip yapilamayacagi 6grenilir.

long Position Akimdaki aktif konum bilgisi 6grenilir.

long Length Akimin bayt olarak blyuklGgu 6grenilir.

FileStream sinifinin 6nemli metotlari:

void Lock(long pozisyon,long uzunluk) Bu metotla akimin pozisyondan itibaren
uzunluk kadar alani baska proseslerin erisimine kapatilir.

long Seek(long ofset,SeekOrigin a) Bu metotla akimin konumu SeekOrigin ile
belirtiimis konumdan ofset byte kadar otelenir. SeekOrigin enumunun icerdigi
sozcukler sunlardir:

e Begin Akimin baslangi¢ noktasi
e Current Akimin o anda bulundugu nokta

e End Akimin en son noktasi
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FileStream Sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

string yol = @"Dosya.txt";
FileStream f£sw = new FileStream(yol, FileMocde.Create, FileAccess.Write)

byte[] weri = new byte[20];
for (int i = 0; i < veri.Length; i++) veri[i] = (byte) (i + 1)

fsw.Write(veri, 0, wveri.Length);
Console.WriteLine ("{0} byte yazildi...", veri.Length);

fsw.Close () ;

FileStream fsr = new FileStream(yol, FileMode.Open, FileAccess.Read);
byte[] okunan = new byte[fsr.Length];

fsr.Read (okunan, 0, (int)fsr.Length)

foreach (byte b in okunan) Console.Write(b + " ");

fsr.Close() ;

www.bilisimogretmeni.com
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StreamReader sinifi

StreamReader sinifi FileStream sinifinin aksine baytlarla degil, metinlerle ilgilenir.
Bir StreamReader nesnesinin olusturulma yontemleri:

¢ string dosya=@"C:\deneme\ornek.txt";

FileStream fs=new FileStream(dosya,FileMode.Open);

StreamReader srl=new StreamReader(fs);

StreamReader sr2=new StreamReader(dosya);

FileInfo fi=new FileInfo(dosya);
e StreamReader sr3=new StreamReader(fi);

Diger siniflarda oldugu gibi StreamReader nesneleriyle isimiz bittiginde Close()
metodunu kullanarak kaynaklarin iade edilmesi tavsiye edilir.

StreamReader sinifinin 6nemli metotlari:
string ReadLine()

Akimdan bir satirlik veriyi okur ve string olarak tutar. Eger veri okunamazsa null
degeri tutar. Okunan satirin sonuna "\n" eklenmez.
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StreamReader sinifi

string ReadToEnd()

Akimdaki verilerin tamamini string olarak tutar. Okuma islemi aktif konumdan
baslayacaktir. Eger okuma yapilamazsa bosluk tutar.

int Read()

Akimdan bir karakterlik bilgi okunur ve int'e dénistirilir. Islem basarisiz olursa -1
ile geri doner.

int Read(char([] dizi,int indeks,int adet)

Akimdan adet kadar karakteri dizi[indeks] elemanindan itibaren diziye yerlestirir.
Yerlestirilen karakter sayisini dondurdir.

int Peek()

Akimdan bir karakterlik bilgi okunur ve bu karakterin inte dontismus hali ile geri
dénilir. islem basarisiz olursa -1 ile geri doner. En énemli nokta ise konum
gostericisinin yerinin degistirilmemesidir.
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StreamReader sinifi

* Ornek:
® using System;
® using System.IO;
® class Deneme {
e static void Main() {
® string dosya="deneme.txt";
* FileStream fs=new FileStream(dosya,FileMode.Open);
® StreamReader sr=new StreamReader(fs);
e string satir;
* while((satir=sr.ReadLine())!=null)
®  Console WritelLine(satir);
e fs.Close();
®
o
www.bilisimogretmeni.com
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StreamWriter sinifi

StreamReader sinifi ile dosyalardan text tabanl veriler okunabiliyordu.
StreamWriter sinifi ise bunun tam tersini yapar. Yani StreamWriter sinifi ile
dosyalara text tabanli veriler yazilir. Bir StreamWriter nesnesi su yollarla
olusturulabilir:

e string dosya=@"C:\dosya.txt";

e FileStream fs=new FileStream(dosya,FileMode.Open);
e StreamWriter swl=new StreamWriter(fs);

e StreamWriter sw2=new StreamWriter(dosya);

¢ Filelnfo fi=new FileInfo(dosya);

e StreamWriter sw3=fi.CreateText();

StreamReader sinifinda oldugu gibi StreamWriter sinifinda da Close() metoduyla
StreamWriter nesnesine iliskin kaynaklar iade edilir.
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StreamWriter sinifi

StreamWriter sinifinin en 6nemli metotlari:
void Write(string str)

Bu metotla akima str yazisi eklenir. Yazinin sonuna herhangi bir sonlandirici karakter
konmaz. Bu metot ile diger bitun veri tlrlerinden veri eklemek mimkindur.,
Ornegin: Write(5), Write(true), Write('c')

void WriteLine(string str)

Write metoduyla ayni isi yapar. Tek fark eklenen yazinin sonuna kendisi "\n"
stringini koyar. Ayrica Write metodundan farkli olarak WriteLine() metodunu
parametresiz kullanabiliriz. Bu durumda akima sadece "\n" eklenir.

void Flush()

Tampondaki bilgilerin bosaltilmasini ve dosyanin glincellenmesini saglar.

Ayrica StreamWriter sinifinin NewLine 6zelligi ile satir ayiraci olan karakterleri

belirleyebiliriz. VarsaMﬁWVabHiﬁim@gEEM'&@i'.\@‘m
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StreamWriter sinifi

* Ornek:
® using System;
® using System.IO;
® class Deneme {
e static void Main(string[] args) {
® string dosya=args[0];
* FileStream fs=new FileStream(dosya,FileMode.Append,FileAccess.Write);
® StreamWriter sw=new StreamWriter(fs);
® Console.Write("Yazinizi girin: ");
* string yazi=Console.ReadLine();
* sw.Write(yazi);
* sw.Flush();
el
e}
www.bilisimogretmeni.com
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StreamWriter Sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static wvoid Main(string[] args)

{
string yol = @"C:\Dosya.txt";

FileStream fs = new FileStream(yol, FileMode.Append, FileAccess.Write);
StreamWriter sw = new StreamWriter (fs);

while (true)

{
string giris = Console.ReadLine() ;
if (giris.ToLower() == "x") break;
sw.Writeline (giris);

}

sw.Flush(); sw.Close();

Console.Clear();
StreamReader sr = new StreamReader (yocl);
string satir; int i=1;

while ((satir = sr.ReadLine()) '= null)

{
Console.WritelLine("{0}:{1}",1i,satir);
i++;

}

sr.Close(); f£s.Close();

) www.bilisimogretmeni.com
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BinaryWriter ve BinaryReader siniflar

BinaryWriter ve BinaryReader siniflarinin yaptigi is StreamReader ve
StreamWriter siniflarinin yaptigi isin aynisidir.

Ancak BinaryWriter ve BinaryReader siniflariyla StreamReader ve
StreamWriter siniflarindan farkh olarak her ttirde veriyi akima yazdirabiliriz,
yani verinin illaki string olma zorunlulugu yoktur.

Bu siniflarda sirasiyla Write(int), Write(char), Write(char[]), Write(byte) ve
ReadByte(), ReadChar(), ReadUInt32, ReadString() vb. metotlar
bulunmaktadir.

Bu metotlar butlin temel veri turleri icin bildirilmistir.
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BinaryWriter ve BinaryReader siniflar

using System;
using System.|0;
e class Deneme {
e static void Main()
e {inti=5; decimal d=15.54M; char c='A’; string dosya="deneme.txt";
e FileStream fsl=new FileStream(dosya,FileMode.OpenOrCreate);
e BinaryWriter bw=new BinaryWriter(fs1); bw.Write(i); bw.Write(d);
e bw.Write(c); bw.Close();
e FileStream fs2=new FileStream(dosya,FileMode.Open);
e BinaryReader br=new BinaryReader(fs2); Console.WriteLine(br.ReadInt32());
e Console.WriteLine(br.ReadDecimal());
e Console.WriteLine(br.ReadChar()); br.Close();

I8

NOT: BinaryWriter sinifiyla olusturulan bir dosyayi Notepad ile okumaya kalkarsaniz
anlamsiz simgelerle karsilasirsiniz. Clinkii BinaryWriter sinifi dosyalara text

yontemiyle degil, binary yontemle kayit yapar. BinaryReader sinifi da bu binary
kayitlari okur. V\XNW E)rﬂISI ogretmeni.com
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Console 1/0 islemleri

|/O islemleri icin gerekli olan siniflardan System.lO isim alaninda olmayan tek sinif
Console sinifidir. Console sinifini ekrana bir seyler yazmak icin ya da kullanicidan
girdi almak icin siklikla kullanildi.

Konsol 1/0 islemleri icin 6nceden tanimlanmis Gg tane standart akim mevcuttur. Bu
akimlar TextWriter turid olan Console.Out, Console.Error ve TextReader tiiriinden
olan Console.In 'dir. Konsol ekranina yazdigimiz yazilar aslinda TextWriter sinifinin
metotlari ile olmaktadir. Console.WritelLine ise bizim icin sadece bir aracilik gérevi
yapar. Ornegin asagidaki her iki satir da es gérevdedir. ikisi de

ekrana merhaba yazar.

Console.Out.WriteLine("merhaba"); Console.WriteLine("merhaba");

Yani 6zetle Out, Console sinifina baglh bir 6zelliktir ve geri donus tipi TextWriter'dir
ve bu veriyle TextWriter sinifinin static olmayan bir metodu olan WriteLine()'a
erisiriz.

Konsol ekranina yazi yazdirmak icin Console sinifinin WritelLine() ve Write()
metotlarini kullaniriz. Bu ikisi arasindaki tek fark WriteLine'in yazinin sonuna "\n"
ekleyip, Write'in eklememesidir.
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Console 1/0 islemleri

Konsoldan bilgi almak icin Read() ve ReadLine() metotlarini kullaniriz. Eger
tamponda herhangi bir veri yoksa Read() metodu kullanicidan veri girisi ister ve
girilen stringteki ilk karakteri int olarak tutar. Sonraki Read() metotlariise o
stringteki diger karakterleri tutar. Eger veri okunamazsa -1 degeri tutar.

Ornek:

Console.Write((char)Console.Read()+" "+(char)Console.Read()+"
"+(char)Console.Read());

Bu satirda 6nce kullanicidan veri girisi istenir. Diyelim ki kullanici deneme girmis
olsun. Bu durumda ekrana

den

yazilir. ReadLine() metodu Read() metodunun aksine ekrandan girdileri string olarak
alir. Console.In 6zelligini kullanarak da Read() ve ReadLine() metotlarini cagirabiliriz.
Ayrica Console.Out 6zelligini kullanarak da Write() ve WriteLine() metotlarini
kullanabiliriz.
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Console 1/0 islemleri

Console.In'den erisebilecegimiz yani TextReader sinifinin diger metotlari:

int Peek()

Bu metot ile standart girdi akimindan bir karakter okunur ancak bu karakter
tampondan silinmez.

Ornek: Console.Write((char)Console.In.Peek()+" "+(char)Console.In.Peek()+"
"+(char)Console.In.Peek());

Burada kullanicinin ekrana deneme yazdigini varsayarsak ekrana d d d yazilacaktir.

int ReadBlock(char[] dizi,int indeks,int adet)

Bu metot ile standart girdi akimindan adet kadar karakter diziye indeks
elemanindan itibaren yerlestirilir.

string ReadToEnd()
Bu metot ile standart girdi aklglgndaki bltun veriler okunarak tampondan

temizlenir. Okunan veMéY\Y{, @M@grﬁmgﬁyum
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Standart akimlarin yonlendirilmesi

C#'ta butln 1/0 islemleri akimlar (stream) Gzerine kuruludur. Standart akimlari
baska akimlara yonlendirmek miimkiindir. Ornek olarak komut satirinda bir
programi soyle calistirirsak

programadi > deneme.txt

Bu programin, ekran ciktilarini deneme.txt dosyasina yazacagi anlamina gelir. Bu da
standart ¢ikti olan konsolun baska akima yonlendirilmesi anlamina gelir. Komut
satirindan

programadi < deneme.txt

Burada da Console.ReadLine() ya da Console.Read() yerine deneme.txt dosyasindaki
metin kullanilir. C# programlarimiz icinde akimlari yénlendirmek icinse Console
sinifinin su metotlari kullanilir.

static void SetOut(StreamWriter sw) veya static void SetOut(TextWriter tw)
static void SetError(StreamWriter sw) veya static void SetError(TextWriter tw)
static void SetIn(StreamReader sr) veya static void Setin(TextReader sr)

www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

\/

Standart akimlarin yonlendirilmesi

* Ornek:Console.In akimini Setin metodu ile bir dosya akimina yonlendirerek girisi
klavyeden degil, dosyadan alsin;

® using System;

® using System.IO;

* class Deneme {

e static void Main() {

* FileStream fs=new FileStream("deneme.txt",FileMode.Open);
® Console.Setin(new StreamReader(fs));

® Console.WriteLine(Console.ReadLine());

® Console.WriteLine(Console.ReadLine()); }

e

e // burada ReadLline ile kullanicidan giris alinmaz, dosyadan alir
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Standart akimlarin yonlendirilmesi

Ornek: Console.WriteLine() metodu da dosyaya yonlendirilebilir. Tabii ki bunun icin
Console.SetOut metodu kullanilmalidir. Programin icindeki hata mesajlarini ise SetError
metodu ile bir dosyaya yazdirilabilir.

using System;

using System.lO;

class Deneme {

static void Main() {

Console.WriteLine("Bu bir denemedir.");

FileStream fs1 = new FileStream("deneme.txt", FileMode.Create);

TextWriter tw = Console.Out;

StreamWriter sw = new StreamWriter(fs1);

Console.SetOut(sw); Console.WriteLine("Dosyaya yazma yapiyoruz."); //dosyaya
Console.SetOut(tw); Console.WriteLine("Merhaba diinya"); //ekrana

sw.Close(); } }

Burada 6nce ekrana Bu bir denemedir. yaziliyor. Sonra yeni bir FileStream nesnesi
olusturuluyor. Sonra hedefi konsol ekrani olan bir TextWriter nesnesi olusturuluyor. Sonra ilisigi
deneme.txt olan bir StreamWriter nesnesi olusturuluyor. Sonra ¢ikti birimi deneme.txt olarak
degistiriliyor. Sonra ekrana -daha dogrusu dosyaya- Dosyaya yazma yapiyoruz. yazdiriliyor.

Sonra cikti birimi yenidemmyw_ybﬂligjmgmwghjbg@ﬁfjnya yazdirihyor. En son da

sw akiminin kaynaklari bosaltiliyor.
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