Tamponlama (Buffering)

Katik Organizasyonu



Bir Byte'in Izledigi Yol
Bir programda fput(c); seklinde bir ifade kullanildiginda;

Bu komut sonucunda dosya yoneticisine bir ¢cagri olur. (Dosya
yoneticisi igletim sisteminin 1/O islemlerini gerceklestiren kismidir)

Isletim sistemi byte’in diske yazilip yazilmadigindan emin olur.

Bir 1/0O islemi icin asagidaki islemler gerekir.
— Uygulama Programi (Application)

— Isletim Sistemi (OS)

— 1/O Islemcisi

— Disk Kontrolcu (Disk Controller)
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Uygulama Programi : I/O islemleri isteginde bulunur.

Isletim Sistemi : Tum acik dosyalarin bilgilerini tutar (dosya
yoneticisi ile). Uygun sektorleri tampona (buffer) gonderir.
Tempona byte yazar. 1/O islemcisi de tampondan verileri
dogru, uygun disk bolgesine yazilmasi icin komutlar verir.

Not: Buffer bir cluster’in 1-1 kopyasidir.

/0 Islemcisi : Ayri bir yongadir. CPU’dan bagimsiz calisir.
Suructden uygun formatta veri almak ya da yazmak igin
surucunun erisilebilir bir zamani bulunur. Verileri disk
kontolcusune gonderir.

Disk Kontrolcusu: R/W kafasini yonetir.
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Tampon Yonetimi
(Buffer Management)

Bufferin anlami, bellekte olabildigince buyluk miktarda
verilerle calismak ve bu sayede ikinci depolama aygitlarina
olan erisim sayisini dusurmektir.

Sistem /O bufferdan bahsedecegiz. Bu uygulama
programlarin oOtesinde isletim sistemi tarafindan isletilen bir
yapidir.
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« Uygulama programlari kendi buffer’larini kullanabilirler. Bu
bolgede buyuk miktarda verileri diske daha sonra yazmak igin
biriktirir.

Ikincil Depolama Buffer
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ana bellekte
ayrilmis bolim

Sistem I/0 Buffer
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#include <stdio. h> N
main()

{
FILE *file: Boyle bir durumda

file=fopen("deneme" "wt"); tek bir butter

while (1) > kullanilirsa ne olur 2
{ fputc('A’ file);
}

fclose (file);

}
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Buffer Darbogazi

#include <stdio. h> )
main()
{
FILE *file;
file=fopen("deneme" "wt"); > Buffer darbogaz!
while (1) olusur

{ fputc('A' file); sur.

} . e

. Bir ¢ok isletim sistemi

fclose (file): bir giris ve bir de gikis
} - buffer'ina sahiptir.
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Buffer'lama Stratejileri

Hem iglem, hem de 1I/O iglemlerinin ayni zamanda yapilimasini
saglamak icin iki buffer kullanilir, Orn: Varsayalim diske, surekli
veri yazan bir uygulama programi olsun.

Islemci, buffer’i I/O islemi gerceklesirken doldurmak isteyebilir.

Eger 2 buffer kullanilirsa [/O-CPU ortismesine izin verilir. Yani
CPU, bir buffer diske transfer edilirken digerini doldurabilir.

Her iki gorev bittiginde bufferlarin rolleri degistirilebilir.
Gercekte bu yonetim isletim sistemi tarafindan yapillir.
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Program Data Area

1/0 Buffer 1

Program Data Area
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Diger Stratejiler

Coklu Bufferlama: Birden fazla sayida buffer kullanilabilir.

Buffer Havuzu: Bir buffer havuzu bulunur.

— Bir sektor icin bir istek geldiginde bu sektorun bu bufferlar iginde
olup olmadigina bakilir.

— Yoksa sektor okunarak havuzdaki bos bir buffera alinir. Bosta
buffer yoksa bufferlardan biri bosaltilir.
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