Temel Dosya Islemleri

Katik Organizasyonu



Dosyalarin Temel Iglemleri

- Bilgiler dosyada belirli bir diizen igerisinde yer alirlar. Orn:

ALAN THARP < \ Bir satirda olabilecek karakter
100 100 100 <« saylsi konusunda bir sinirlama
yoktur.
JOHN BISHOP <
20 30 75 2 Satir bitigini < karakteri gosterir.
PAUL  AUSTER < >
40 100 0 < Bu tarz bir dosyada 3.kisi hakkinda
bilgi edinmek istenirse kendisinden
MICHEAL IRON <
onceki ilk 2 kaydi da mutlaka
90 90 90 < okumak gerekir (veya bu kayitlar
JEAN HILL < / onceden okunmus olmalidir)
30 60 45 &
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Dosyadaki belirli bir kayda ulasmak icin dosyanin basindan
baslayarak istenilen kayda dogru okumanin sirasiyla
yapilmasi gerekir.

Bundan dola¥ bu tur dosyalara sirali erisimli dosyalar
(sequential files) denir. Bu tur dosyalar ayrica text dosyalar
olarak da bilinir.
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1 8 >le 8 3 >
ALAN THARP | 100
JOHN BISHOP | 70
PAUL AUSTER| 40
MICHEAL| IRON 90
JEAN HILL 30

3 3
1001 100
80 |75
100] 70
90 (90
60 |45

Her Dbir kayit 25 karakterden
olusmaktadir.

Kayit uzunlugu sabit oldugu igin boyle bir dosyada herhangi bir anda herhangi
bir kayda ulasmak mimkindur. Ornegin 4. kaydi 6§renmek igin bastan itibaren
76. karakterden baglayarak kaydi okumak mumkundur. Bu tur dosyalara rastgele
erisimli (Random access files) denir.
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Dosyalarla Ilgili Komutlar

Dosyalarla ilgili komutlari 6 grup altinda toplamak mumkutndur. Bunlar :

Hata kontrol komutlari
Dosyanin agiimasi

Dosyanin kapatiimasi

Dosyaya Yazma

Dosya Okuma

Diger Dosya Kullanim Komutlari
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Bilgisayarin Dosyalara Erisimi

Islemler buffer denilen bir tampon tzerinde gerceklestirilir.

Buffer, bellek Gzerinde belli bir uzunlukta olan byte dizisidir. (Aksi
belirtiimedik¢ce uzunlugu 512 byte'tir)

Dosya okumak igin agildiginda ilk 512 byte't bu tampon bellege
yerlesgtirilir.

Yazma igleminde ise yazilan karakterler tampon bellekte tutulur.
Tampon bellek doldugunda tiim bilgiler diske yazilir.

Not: Bir dosyaya erisim yapilirken, yazilacaklarin hangi satir ve sltuna
gerceklestirilecegini belirleyen Kayit Isaretcisi (Ki) kullanilir.
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C’de, standart bir dosya tipi tanimlanmistir. Ancak stdio.h baslik dosyasi
icinde FILE yapisal veri tipi asagidaki gibidir.

typedef struct B
{ Bu yapisal veri tipi kullanilarak:
short level;
unsigned flags; FILE *A_dosyasi, *B_dosyasi;
char fd:;
unsigned char hold; tanimlanir.
short bsize; >

unsigned char *buffer;
unsigned char *curp:
unsigned istemp;
short token:

} FILE:

_
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typedef struct
{

short level;  1nEm===»> Tampon bellegin dolu olup olmadigini kontrol eder.

unsigned flags. iiE====> Dosyanin durumunu gésterir.

char fd; Jpmmm== >  Dosya belirticisidir.

unsigned char hold; 1mmm===>> Ungetch() fonksiyonu icin ayrilmis bir tamsayidir.
short bsize; I]DI::> Tampon bellegin uzunlugunu verir. (Default: 512 byte)
unsigned char *buffer; InE====>> Tampon bellegin baslangig adresini verir.

. % . Tampon bellek Uzerinde okunacak vyada
unsigned char “curp; InEm=———D> yazilacak karakterlerin pozisyonunu belirtir.

unsigned istemp; [IE====>  Gecici dosya géstericisidir.
short token; DDI::> Kontrol i¢in kullanilir.
} FILE:
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Standart Dosyalar

Bilgisayara veri girig-¢ikigli igin kullanilan klavye ekran, printer ve portlari da
birer dosya olarak tanimlamak mumkundur. Bu cihazlar sirali erigimli dosya
gibi davranirlar.

Klavye - stdin

Ekran - stdout
Printer - stdprn
Yrd. Port-> stdaux

Ayrica hata mesajlarinin yazildigi bir ¢ikis dosyasi vardir. Bu da
stderr'dir.

Bu dosyalar programin basinda otomatik olarak tanimlanip kullanim igin
acilirlar.
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Dosyalarla Ilgili Islemler
ve Hata Kontrolii

3 tane hata yakalama fonksiyonu verilmistir.

feof

Dosya okumak icin acildiginda dosya sonuna ulasilip ulasiimadigini kontol
etmek amaciyla kullanilir.

Prototipi :

int feof (FILE *dosya);

Geri donen deger 0 ise dosya sonuna ulasiimamistir.
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ferror

Dosyalarla ilgili daha genel hatalarin olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla
kullanilir.

Prototipi :

int ferror (FILE *dosya);

Geri donen deger 0 ise dosyada hata yok demektir.

clearerr

Hata kontrolu yapildiktan sonra, hatali durum ortadan kalktiginda, daha
sonraki kontrollerin dogru yapilabilmesi icin, dnceki hatalarin sifilanmasi
gerekir. Bunu da clearerr fonksiyonu saglar.

Prototipi :

void clearerr (FILE *dosya);
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Dosya Olusturma ve Dosya A¢ma

fopen ()
Prototipi FILE *fopen (char *dosya_adi, char *mod)

Mod secenegi dosyanin acilis seklini belirler.

‘r' = Varolan bir dosyanin sadece okumak icin acilmasini saglar.

‘W’ Yazmak igin yeni bir dosya olusturur. Dosya daha onceden mevcut ise
silinerek yazilmak igin yeniden agilir.

‘a’” = Varolan dosyanin sonuna yeni bilgiler eklemek igin kullanilir. Dosya
mevcut degilse yeni bir dosya acllir.
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fopen ()
Prototipi

FILE *fopen (char *dosya_adi, char *mod)

Mod secenegi dosyanin acilis seklini belirler.

“r+” - Varolan bir dosyayi Uzerinde hem okuma hem de yazma yapmak igin

acar.

“w+”—>Dosyayl okumak ve yazmak igin yeni bir dosya olusturur.

“at+” 2> Okumak ve yazmak icin yeni bir dosya olusturur ve en son pozisyonda

bekler.

Bu modlara ilave olarak ‘t’ ve ‘b’ karakterleri de ilave edilir.

‘t’ > Dosyanin text oldugunu belirtir. llave edilmezse dosya default text olarak
islem gordr.

‘b’ >Dosyanin dogrudan binary duzeyde islendigini belirtir.
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fopen( ), kendisini ¢cagirana bir adres gonderir. Dosya agilamazsa
NULL; acilirsa dosya bilgilerinin saklanidigi toplulugun baglangig
adresini gonderir. Bu adres, daha sonraki erisimlerde kullanilacagi
icin, isaretci olarak tanimlanmis bir degiskene atanir.

# include <stdio.h>

FILE *di; /*Dosya isaretcisi */
if ( (di=fopen(“dosya.txt”,"w”)) ==NULL)
{

puts(“Dosya acilamadi\n”);

}
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Dosya Kapatma Fonksiyonlari

Dosyanin kapatilmasi, dosya tampon belleginin diske kaydedilmesi ve
dosya ile iliskinin kesilmesi demektir. 2 farkl sekilde dosya kapatilabilr;

i) flush

Yazmak i¢in agilan dosyanin tampon bellegindeki bilgileri diske aktarir.
Okumak i¢in agilan dosyalarla bir ilgisi yoktur. Fonksiyondan sonra dosya
ile olan iligki hala devam eder.

Prototipi a)

b)

int flush (FILE *dosya);

int flushall (void);
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Geri donen deger O
ise iglem basarilmistir.

Aciimis butun dosyalarin
tampon belleklerini diske
aktarir.
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ii) fclose

Okumak ve yazmak icin aciimis herhangi bir dosyanin kapatiimasini saglar.

Prototipi a)

b)

int fclose (FILE *dosya) ;

int fcloseall (void);
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J \

Geri donen deger O
ise iglem basarilmistir.

Acik olan tim
dosyalari kapatir.
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#include <stdio.h>
int main ()

Ornek

FILE *di=fopen(“deneme.txt”,"r");

char c;
While ('feof(di)) {

fclose (di);
return O;

}

Kayitlar Gzerinde islemler

Katuk Organizasyonu
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Dosyaya Karakter Diizeyinde Erismek

i) fpute( )

Dosyaya tek bir karakter yazmak icin kullanilir. Prototipi ;

int fputc (int c, FILE *dosya) ;

Dosyaya yazilan bu karaktere ait ASCIlI kodudur. Yazma isleminin hatasiz
yapilmasi halinde fputc, yazilan karakterin ASCII kodunu geri gonderir.

i) putc( )
fputc fonksiyonu ile aynidir. Prototipi;

int putc (int c, FILE *dosya) ;
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iii) fgetc( )
Dosyadan bir karakter okumak icin kullanilir. Prototipi;

int fgetc (FILE *dosya) ;

Okunan karakter bir tamsay! olarak geri donmektedir. Bu sayi 0-255 arasindadir.
O’dan kuguk olmasi durumunda dosya okumada bir hata vardir.

iv) getc( )
fgetc fonksiyonu ile aynidir.

int getc (FILE *dosya) ;

Not: Yazma islemleri Kayit isaretgisinin (Ki) konumlandi§i yere gére yapilir.
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Ornek

# include <stdio.h>

FILE *di;

main ()

{ FILE *di;

char kr;

if ( (di=fopen(“deneme”,"w”))==NULL)
{ printf ("Dosya ag¢ilamadi \n”);
}

while ((kr=getchar())!='q’)
putc(kr,di);

fclose(di);

}
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Klavyeden girilen
karakter g olmadigi
muddetce klavyeden
aldigi degeri
deneme.txt isimli
dosyaya yazacaktir.
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Ornek

# include <stdio.h>
FILE *di;

main ()

{ FILE *di;

char kr;

if ( (di=fopen(“deneme”,”w”))==NULL)
{ printf (“Dosya acilamadi \n”);

}

while (!feof(di)) {

kr=getc(di)

putchar(kr);

fclose(di);

.

} _/
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Dosyadan karakterler
okunmakta ve ekrana

yazilmaktadir.
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Dosya sonuna gelinip gelinmediginin sinanmasi 2 farkh sekilde
gerceklestirilebilir :

1) while (!feof(di)) i) while ( ( kr=getchar() ) I=EOF)
{oe. {oon
} }
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Dosyaya Karakter Katar: Diizeyinde Erismek
i) fputs( )

Dosyaya karakter dizisi yazmak i¢in kullanilir. Prototipi ;

int fputs (char *s, FILE *dosya) ;

s karakter dizisini dosya ile belirtiien yere yazar. Karakter dizisi \O ile son
bulmasina ragmen, bu karakter dosyaya yazilmaz. Basarili bir yazma iglemi
sonucunda 0 degeri geri doner.
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ii) fgets( )
Dosyadan karakter dizisi okumak i¢in kullanilir. Prototipi ;

char *fgets (char *DIZl,int N, FILE *dosya);

DIZI . okumanin yapilacagi dizinin baslangic adresidir.

N ; dizinin maksimum uzunlugudur.

Not : Okuma esnasinda satir sonu ile karsilasilirsa dizi sonuna \0 karakteri
ilave edilerek okuma tamamlanir. Geri donen pointerin NULL olmasi
durumunda dosyada okunacak baska bilgi kalmamistir. Basarili olarak okuma
yaptiginda okunanlari yerlestirgi katar degiskenin baslangi¢ adresini gonderir.
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#include <stdio.h>
main ()

{
FILE *di;
char ad[10];

gets (ad);

fputs(ad,di);

Ornek

Yazma islemi, ayrilan yer kadar
dedil, NULL karakteri ile

karsilasilana kadar yapilir.
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# include <stdio.h>
main()

{

FILE *di;
int n;
char ad[10];

while (fgets(ad,n,di)

I=NULL)
puts(ad);

\

_/

Ornek

En falza n -1 karakter okuyup, ad
dizi degiskenine yerlegtirir. DOnen

deger NULL
gelinmigtir.
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Dosyalara Formatlh Erigim
i) fprintf( )

printf fonksiyonuna benzemektedir. Prototipi:

int printf (FILE *dosya,const char *format[,arguman listesi]);

Geri donus degeri dosyaya yazilan karakter sayisidir.

ii) fscanf( )

scanf fonksiyonuna benzemektedir. Prototipi ;

int scanf (FILE *dosya,const char *format,degisken adresleri listesi);

Geri donen deger ise, kag¢ tane degisken okundugunu gosterir.,

Kutuk Organizasyonu
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Dosyalara Toplu Erisim
i) fwrite( )

Bellegin belli bir bolumunu bir defade dosyaya yazmak amaciyla kullanilir.
Prototipi;

int fwrite(void *Bellek,int UZUNLUK, int N, FILE *dosya)

Bu fonksiyon, BELLEK adresinden baslayan ve herbirinin uzunlugu
UZUNLUK kadar olan N adet veriyi dosyaya aktarir.

ii) fread( )

Bilgiyi verilen bir alana transfer eder. Prototipi;

fread(void *Bellek,size t UZUNLUK, size T ADET, FILE *dosya)

BELLEK okuma yapilacak bellek bolumunun baglangi¢c adresidir. Bu
bolumun uzunlugu UZUNLUK x ADET kadardir.
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#include<stdio.h>
main()

{

FILE *di;
intdizi[]={10,15,18, ....... ¥
int tane;

fwrite(dizi,sizeof(int),n,di);

Ornek

#include<stdio.h>
main()

{

FILE *di;
int dizi[ ]

fread(dizi,sizeof(int),10,di);

Katuk Organizasyonu
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Diger Kullanim Fonksiyonlari

i) ftell( )

Dosya gostericisinin pozisyonunu belirlemek igin kullanilanilir. Prototipi

long ftell (FILE *dosya)

Dosya gostericisinin pozisyonunun kaginci byte’i gosterdigini donus bilgisi olrak verir.

i) fseek( )

Dosya gostericisinin pozisyonunu degistirmek icin kullantlanilir. Prototipi

int fseek (FILE *dosya, long Konum, int Baslama_sekli )

Konum ; Dosya gostericisinin hangi byte’t gosterecegini belirleyen degerdir.
Baslama_sekli ; Belirlenen baslangi¢ byte'idir. 3 degeri mevcuttur.
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a) SEEK_SET; hesaplamanin dosyanin basindan itibaren yapilmasini sadlar.

Orn: fseek(veri,7,SEEK_SET)

ol 1|2 |3 |4|5 |6 7] 8

| |

Dosya Baglangici Dosya gdstericisinin pozisyonu

b) SEEK_END; hesaplamanin dosyanin sonundan itibaren yapilmasini saglar.

b) SEEK_CUR; hesaplamanin dosya isaretcisinin bulundugu konumdan itibaren
yapilmasini saglar. Konumun O olmasi dosya isaretcgisinin konumunu
degistirmez. 0’'dan buyUk olmasi durumunda ileri, kiicik olmasi durumunda
geriye dogru sigrar.
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iii) Rewind( )

Dosya gostericisini dosyanin ilk byte’ina getirmek amaciyla kullanilir. Prototipi:

void rewind (FILE *dosya)

iv) fgetpos( )

Dosya gosterici pozisyonun degerini pozisyon degiskenine yerlestirir. Prototipi

int fgetpos (FILE *dosya, fpos_t *pozisyon)

fpos_t tipi stdio.h dosyasinda tanimlanmistir.

v) fsetpos( )

Dosya degiskeninin belirttigi dosyanin pozisyon ile verilen byte’'ina ulasmak igin
kullanilir. Prototipi:

int fsetpos (FILE *dosya, const fpos_t *pozisyon)
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