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C# Dilinde Temel Veri Turleri

CH’da veri tipleri temel olarak 2’ye ayrilirlar. Bunlar
onceden tanimlanmis veri tirleri ve kullanici tarafindan
tanimlanmis veri tirleridir. Onceden tanimlanmis olan
veri turleri de kendi arasinda deger tipi (value type) ve
referans tipi (reference type) olarak 2’ye ayrilir.

www.bilisimogretmeni.com
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eri Turleri Semasi

Veri Tipleri
Deger Tipleri Referans Tipleri
Temel Veri Tipleri Kullanici V.tipleri Oznitelikli V.Tipleri ostericiler(Pointers m
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“C# Dilinde Temel Veri Tiirleri

Verinin bellekte tutulmasi 6 bolgeden biri ile
olmaktadir Bunlar:

Stack Bolgesi: Program icerisinde bir tamsayi
turunden nesnenin calisma zamaninda yuklendigi
yer RAM' in stack bolgesidir.

Tanimli  degiskenlerin tutuldugu bellek alanidir.
Derleyici tarafindan degiskenlere yapilacak yer
tahsisati onceden bilinmelidir.

www.bilisimogretmeni.com
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“C# Dilinde Temel Veri Tiirleri

Heap Bolgesi: Butun C# nesneleri bu bolgede
olusturulur. Stack'ten farklh olarak bu bolgede
tahsisati yapilacak nesnenin derleyici tarafindan
bilinmesi zorunlu degildir. Bu bolgede bir nesneye
alan ayirmak icin new anahtar sozcugu kullanilir.

new ile tahsis edilen alanlar dinamiktir. Calisma
zamaninda tahsisat yapilir, derleme zamaninda bir
yer ayrilmaz. Stack’e gore daha yavastir.

( Deger veri turleri Stack, Referans veri turleri Heap’ te tutulurlar.)
www.bilisimogretmeni.com
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“C# Dilinde Temel Veri Tiirleri

Register Bolgesi: Registerlar mikroislemci uzerinde
bulunan ozel yapilardir Bu yapilarindan dolay! diger
bolgelere gore veri transferi daha hizli bir sekilde
yapilabilmektedir.

Static Bolge: Bellekteki herhangi bir bolgeyi temsil eder.
Static alanlarda tutulan veriler programin butun calisma
suresince saklanir. Bir nesneye bu ozelligi kazandirmak
icin static anahtar sozcugu kullantlir.

Sabit Bolge: Program icerisinde, degerlerin degismeden
surekli olarak ayni kaldigi bolumdur.

RAM Olmayan Bolge: Bellek bdlgesini temsil etmeyen disk

alanlarini temsihg@gt- bilisimogretmeni.com 6
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ﬁsken Tanimlama

Degisken tanimlama asagidaki gibidir:
<verituru> <ismi>

C#'da bir degiskene herhangi bir deger atamadan onu
kullanmak yasaktir. Eger bir degiskeni kullanmak
Istiyorsak degiskenlere bir deger verilmesi zorunludur. Bu
kural deger ve referans tipleri icin de gecerlidir.

Tanimlamalar ise programin istenilen bir yerinde
yapilabilir. Bu konuda herhangi bir kural yoktur.

www.bilisimogretmeni.com
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Deglsken Tanimlama

Degisken isimlendirme ile ilgili temel kurallari
asagidaki sekilde ozetlemek mumkundur:

C#da degisken Iisimlendirmede buyuk ve
kucuk harf duyarlihgi vardir.

Degisken isimleri numerik bir karakter ile
baslayamaz.

Degisken isimigﬂgrp&ﬁg%g]q_r@gﬂgri olamaz.


www.bilisimogretmeni.com

/

Degiskenlerin Faaliyet Alanlari (Scopes)

Tanimlanan bir degiskene ancak tanimlandigi
blok igcerisinden ulasilabilir. Bu blok araligina
degiskenin faaliyet alani denir.

Bir sinifin uye elemani olarak tanimlanmis degisken
her zaman sinifin faaliyet alani icerisindedir.

Yerel bir degisken, tanimlandigi blok arasinda kaldigi
surece faaliyet alanindadir.

Dongu bloklarinda tanimlanan degiskenler dongunun

disina cikilmadig! surece faallyet alani

icersindedirler.
www.bilisimogretmeni.com


www.bilisimogretmeni.com

/////////" —_—

/

/Deéiskenlerin Faaliyet Alanlari (Scopes)

using System;

public class faaliyet_alani

{ static void Main()

{
{int x=29;
Console.WnteLine(x);

}
{int x=19;
Console.WnteLine(x);

F=cif“bo lumZ2*compiled®>c=sc faaligyet_alani.cs
Microsoft (R>» Uiswal CH Z20H% Compiler wver=sion 8_08_58727_.1433
oy Miczxoso : CR> Windows <R> 288% IMrreamework wersion 28728727

Copyright <02 Microszoft Corporation 2081L-28E% . ALl rights reserwved.

Fz ~cH#~ho LumZ2~compiled>

www.bilisimogretmeni.com
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Degiskenlerin Faaliyet Alanlari (Scopes)

Faaliyet alani devam eden bir degiskenin
tekrar tanimlanmasi derleme esnasinda hataya
yol acar.

using System;
public class faaliyet_alani

{

static void Main()
{
int x:
{int x=20;
}
}
}

WWWLDTSTmogretment.com -
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Program boyunca degerinin degismeyeceqi
dusunulen veriler sabit olarak tanimlanirlar. Bu
tanimlamayl yapmak icin tanimlama satirinin
basinda const anahtar sozcugunu kullaniriz.

Sabitlere 1ilk deger verilirken yine sabitler
kullaniimalidir. Degisken tanimlamada oldugu
gibi sabitlerde de tanimlandiklarinda mutlaka ilk
degerleri verilmelidir.

const double pi=3.14
www.bilisimogretmeni.com
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“Sabitler

using System;
public class faaliyet_alani

{

static void Main()

{
int x=5,y;
y=10;
const int t=x+y;

cn A WINDOWSS system32 cmd.exe

F:welisbolupZsconpiledicsc sabitler.cs
Microsoft <« Uiswal CGHF ZHHS GCompiler version B.HE.SE0ZY 14303
I:lill" Hil:t'l!!:l!‘l:.r_ "”F't) I.";III]IH.IJH ":“"' PFIF'I-I FI"HI'IIE!..'I:IE'.I'L H!'!t"'!::il:lrl ’ ﬁ_rﬁ':"::!':"

Copyright (C) Hicroszsoft Coppowration 2H01-28A5%. All rights weserwved.
JtJ

zahitlewr. . caC8. 1432 epror CEALI3: The expreszion being assigned to
constant

F:selsbo lun2sconpiled>

www.bilisimogretmeni.com
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‘Sabitler

using System;
public class faaliyet_alani

{

static void Main()

{
const int x=5,y=10,
const int t=x+y;
Console.WriteLine(t);

Fé\cﬂkhnlunzhcnnpilcﬂ
L5

F 2 wo o Lund sconpd Led >
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“Sabitler

using System;
public class faaliyet_alani
{ static void Main()
{
const int x=5,y=10;
X+=2:
const int t=x+y;

Console.WriteLine(t);

? o i Lun2conpile hitlerd.cs ) ) N
t {R izual » Conpiles version B.BB.SET72T.1433
roa-h i th s

£330 Brro CA131: The left—hand side of an assignnent nust be a

L. -] SR Lea a3
=, property or dindexers

F :»cisbo lun2wconpiled?

www.bilisimogretmeni.com
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‘Sabitler
Sabitlerle ilgili olarak 3 temel kural vardir: Bunlar:

Sabitler tanimlandiklarinda degerleri atanmalidir.
llk deger verilmeyen degiskenler sabit olamazlar.

Sabit ifadelere ancak sabit ifadelerle ilk deger
atanabilir.

Sabit ifadeler kendi yapilarindan dolay! static bir
nesne olduklari igin ayrica static anahtar sozcugu

kullanilmaz. \www.bilisimogretmeni.com
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‘Deger ve Referans Tipleri

Deger tipleri degiskenin degerini direkt bellek
bolgesinden alirlar.

Referans tipleri ise baska bir nesneye referans
olarak kullanilirlar. Diger bir degisler referans tipleri,
heap alaninda vyaratilan nesnelerin adreslerini
saklarlar.

Deger tipleri vyaratildiklarinda stack bolgesinde
olusturulurlar. Referans tipleri ise kullanimi biraz

daha sinirli olan h%a[,o_bellek bc'jlg_esinde saklanirlar.
www.blilisimogretmeni.com
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‘Deger ve Referans Tipler

Temel veri tipleri (int,double, float ...) deger tipi;
herhangi bir sinif turu ise referans tipidir.

ki deger tipi nesnesi birbirine esitlenirken degiskenlerde
saklanan degerler kopyalanarak esitlenir ve bu durumda
Iki yeni bagimsiz nesne elde edilmis olur. Birinin degerini
degistirmek digerini etkilemez.

Fakat, iki referans tipi birbirine esitlendiginde bu
nesnelerde tutulan veriler kopyalanmaz, iglem yapilan
nesnelerin heap bolgesindeki adresleridir.

ki nesne heap bolgesinde ayni yeri gosterdigi icin,
birinde yapilan degisiklik digerini de etkileyecektir.

www.bilisimogretmeni.com -
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/fger ve Referans Tipleri

Value Types

Reference Types

variable contains
stored on

mitialisation

assignment

example

value
stack
0. false. "0’

copies the value

mti=17:

intj=1;

1 17

1 17

www.bilisimogretmeni.com

reference
heap
null

copies the reference

string s = "Hello":

string s1 =s:

5 T T

//J Hello

51 sl

19
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“Deger ve Referans Tiple

CTS sayesinde, .NET platformu icin gelistirilen
butun diller ayni veri tiplerini kullanirlar. Tek
degisen veri turlerini tanimlama yontemi ve
sozdizimidir.

C#'da onceden tanimlanmig temel veri tipleri 15
tanedir. (13 tanesi deger tipi, 2 tanesi Ise
referans tipi)

www.bilisimogretmeni.com -
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/fger ve Referans Tipleri

Veri Tipleri
I
¥ v

Deger Tipleri Referans Tipleri

—>| Temel Veri Tipleri - \I' L] l
Oznitelikli Gostericiler | | Araylzler

> Kullanici Tanimli Tipler | LY&r Tipleri
—— "Enum”Tipler l l

Siniflar Diziler

l k4 W

Temsilciler Kullanici “Boxed” Deger Tipi
... . | Tammh Siniflar
www.bilisimogretment.com

21


www.bilisimogretmeni.com

Deger Tipleri (Value Types)

Deger tiplerinin tamami Object denilen bir nesneden
turemistir. C#'da her nesne ya da veri tipi aslinda Object

tipidir.

Deger tiplerinde bir nesnenin degeri direkt olarak saklidir.
Tanimlanan deger tiplerine asagidaki sekilde ilk deger
atmasi yapilabilir.
Int a=3,b;
b=a;
Bu noktada a uzerindeki degigikliklerden Db
etkilenmeyecektir.

www.bilisimogretmeni.com
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ﬁ?ger Tipleri (Value Types)

Deger tiplerine ilk deger verme,;

a=new int(); //yapici ¢alisir.(referans tip)

a=0;

Yukaridaki iki satirda ayni islemi yapar.

float b; //derleyici hatasi, atama yapilmasi gerekir.
Error2 Use of unassigned local variable b’

float b=new float(); //hata vermez yapici calisti
b=3.21f /lyeni atama yapiliyor

www.bilisimogretmeni.com
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"Deger Tipleri (Value Types)

Veri Tipi Varsayilan Deger

bool false

byte 0

char *\0'

decimal 0.0M

double 0.0D

enum enum sabiti tanimlamasindaki ilk deger

float 0.0F

int 0

long oL

sbyte 0

short 0

struct yapi icinde yer alan tiim deger tipleri varsayilan
dedgere, referans tipler ise "null” degere atanir.

uint 0

ulong 0

ushort www.bilisimogretmeni.com

24


www.bilisimogretmeni.com

/

féer Tipleri (Value Types)

Orn: Asagidaki programi bilgisayarinizda deneyin.
using System;
public class varsayilan_degerler {
static void Main() {
bool a =new bool(); byte al=new byte();
char a2=new char(); decimal a3=new decimal();
double a4=new double();
float a5=new float();
Console.WriteLine(a);

Console.WriteLine(al); Console.WriteLine(a2);
Console.WriteLine(a3); Console.WriteLine(a4);
Console.WriteLine(ab);

}

www.bilisimogretmeni.com -
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CH Tipi .MET Framework Tanm Deger Aralig
object System.Object Tum CT3 tl'.!'lﬁ;i igin temel )
bool System.Boolean Mantiksal Dogru/Yanlhs true ya da false
byte System.Byte 8 bit isaretsiz tamsay 0~ 255
sbyte System.SByte 8 bit isaretli tamsay 128 ~ 127
char system.Char Karakterleri temsil eder 16 Unicode karakterleri
decimal System.Decimal 128 bit ondahkh say 1,510 ~ £7,9*10%
double System.Double 64 bit gift kayan sayi £5%10-324 ~ £1,7*10308
float System.5Single 32 bit tek kayan sayi £1,5*104% ~ £3,4*10%
int System.Int32 32 bit isaretli tamsay -2.147.483.648 ~ 2.147.483.647
uint System.Uint32 32 bit isaretsiz tamsay 0~ 4.294.967.295
long System.Int64 64 bit isaretli tamsayi 3:223.372.036.854.775.808 ~
-9.223.372.036.854.775.807
ulong System.Uintc4 64 bit isaretsiz tamsayl 0~ 18.446.744.073.709.551.615
short System.Int16 16 bit igaretli tamsay -32.768 ~ 32.767
ushort System.UInt16 16 bit isaretsiz tamsay 0 ~ 65.535
string System.String Karakter Dizisi Unicode Karakter Dizisi

V
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“Referans Tipleri (Reference Types)

C# * ta onceden taniml iki referans tipi vardir. Object
ve String.

Object taru C#'ta butun turlerin turedigi siniftir. Diger
bir deyisle Object turunden bir nesneye herhangi bir
veri turunden nesneyi atayabiliriz.

Object turu ozellestirilerek farkli amacglara yonelik
kullanilabilirler. Object’e eslestirme (Boxing) islemi ve

tersi, Object’i donusturme (Unboxing)
www.bilisimogretmeni.com
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String Turu

Referans  turunden  olan  stringler,  turu
Unicode karakterlerden olusan bir dizi gibi
algilanmalidir.

Strings1="Merhaba”;| Stringleri arka arkaya
Strings2=".NET"; — eklemek IciN +
Strings3=s1+s2; operatoru kullanilir.

www.bilisimogretmeni.com .
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String Turu

Ozel anlamlar iceren karakterleri ifade etmek icin
\ ifadesini kullaniriz (escape). Orn:

String path=“C:\\WINDOWS\\assembly”

String icinde gorunen ifadenin aynisini belirtmek
icin string ifadesinin dnine @ isareti konulur.Orn:

String path=@“C:\WINDOWS\assembly”

www.bilisimogretmeni.com -
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ﬁb/ject Veri Turi

Her nesne object turinden oldugu igin butln
degerler ve nesneler object turunden bir
degiskene atanabillir.

www.bilisimogretmeni.com -
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“Ornek

Asagidaki programi deneyiniz.

using System;
public class varsayilan_degerler

{

static void Main()

{
object x;
x=10:
Console. WriteLine(x.GetType());
x="B",
Console. WriteLine(x.GetType());
x=8.78F;
Console. WriteLine(x.GetType());
x=false,
Console. WriteLine(x.GetType());
x=5.489M,;
Console. WriteLine(x.GetType());

\ www.bilisimogretmgni.com
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Tar Déndsimleri

Farkli turden degiskenlerin ayni ifade iginde islem
gormeleri icin tur donusumu
donusumlerini asagidaki sekilde gruplara ayirmak

mumkundur:

kullanilir.

Tur Donusumleri

l

l

Bilincli(explicit) Tur
Dontsumleri

Bilingsiz (implicit) Tur
Donusumleri

www.bilisimogretmeni.com
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Bilingsiz (Impicit) Tur Dontisumleri

Derleyici tarafindan bir degiskeni tanimladigimiz
turun disinda gecici olarak baska bir ture
cevirmeye bilingsiz tir dontisiimii denir. Orn:

using System;
public class Tur_donusumul

{

static void Main()
{
int x=5;
float a;
a=x;
Console WriteLine(a);

} www.bilisimogretmeni.com -
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Bilingsiz (Impicit) Tur Dontlisimleri

Bilingsiz yapilan tur donusumlerinde bir nesnenin
turu asla kalici olarak degistirimez. Bilingsiz
yapilan tar donusumleri 2 sekilde

gerceklestirilebilir.
Kucuk Turun Buyuk Ture Donusturulmesi

Buyuk Turun Kuguk Ture Donusturulmesi

www.bilisimogretmeni.com -
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“Tur DOonusumleri

Kucuk turun buyuk ture donusturulmesi
(Otomotik tip donusumu):
Kuguk tur buyuk ture donusturulurken fazla bitler
sifir ile doldurulur. Kuguk turun yuksek anlamli
bitlerinin sifirla beslenmesi degiskendeki degeri
degistirmedigi icin tur donusumunde herhangi bir
veri kaybi olmaz.
Orn: byte a=12;
Int b;
b=a;
www.bilisimogretmeni.com
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~Tar Dénil simleri

using System;
public class Tur_donusumul

{

static void Main()
{
byte a=20;
intb;
b=a;
Console.WriteLine(b);

float f=20f;

double d;

d=f;
Console.WriteLine(d);

char c='a’;

decimal m;

m=c¢;
Console.WriteLine(m);

P www.bilisimogretmeni.com
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/ﬁ)énuwmleri

float say! format

31 30 23 22 0

5 e f

double sayr formati

B3 62 52 51 0

5 e f

s : isaret biti
e : Usleri temsil eden bitler

f : noktal (anlaml) kisim

www.bilisimogretmeni.com
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Ur Dontstimleri

Tiir Bilingsiz Doniisiime Izin verilen Tirler
sbyte byte, ushort, uint, ulong, veya char

byte sbyte veya char

short sbyte, byte, ushort, uint, ulong, veya char

ushort sbyte, byte, short, veya char

int sbyte, byte, short, ushort, uint, ulong, veya char

uint sbyte, byte, short, ushort, int, veya char

long sbyte, byte, short, ushort, int, uint, ulong, veya char

ulong sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, veya char

char sbyte, byte, veya short

float sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, ulong, char, veya decimal
double sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, ulong, char, float, veya decimal
decimal sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, ulong, char, float, veya double

www.bilisimogretmeni.com
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“Tip Donldsumleri

using System;
class Otomatik_tip

{

public static void Main() {
int a;
float b=32.32f;
double c;
c=b;

Console.WriteLine("b'nin degeri="+b+"\nc'nin degeri="+c);

}

}

B "C:\Documents and Settings\SoNDuRaK\ConsoleApp... - |I:I|i

b'nin degeri=32.32

c'nin degeri=32.3199796948242
Prezs any key to continue_

39
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~Tar Dénil simleri

using System;
public class Tur_donusumul

{

static void Main()

{
short b1=100;
char cl=b1;
bool b2=true;
intil=bh2;
double d1=10.2;
inti2=d1;
decimal m1=20.6M;
double d2=m1;
byte bt1=65;
char c2=bt1;
float f1=34.78F;
decimal d3=f1;

www.bilisimogretmeni.com
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“Tur Donusumleri

e Bazl turler arasinda tur donusumu yapmam
mumkun degildir. Bunlar :

a. Bool, decimal ve double turunden herhangi bir
ture

b. Herhangi bir turden char turune

c. Float ve decimal turunden herhangi bir ture
(float turunden double turine donusum haric)

www.bilisimogretmeni.com
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“Tur DOonusumleri

Buyuk turun kucuk ture donusturulmesi:. Buyuk
turlerin kucuk turlere otomatik donusturulmesi
C#'da yasaklanmistir. Eger bu tur bir donusturme
(bilingsiz olarak) mumkun olsaydi birtakim veri

kayiplari yasanacaktir.

Istenmeyen durum. Ancak “()’ cast operatoru ile
yapllir.

www.bilisimogretmeni.com
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Bilingli (Explicit) Tir Donlisumleri

Bilincli  (explicit) tur donusumu  genellikle
derleyicinin izin vermedigi donusumlerde kullanilir.

Bu tur donusumlerde de yine kuguk turler buyuk
ture ya da tersi donusumler yapilabilir.

Kucuk turlerin  buyuk turlere c¢evrilmesi ayni
bilingsiz donusumde oldugu gibidir.

www.bilisimogretmeni.com
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ﬁDﬁnﬁgtﬁrme Operatorii

“ am

Bilingli tur donusumu yapilirken tur
donusturme operatorleri® kullanilir.  Tur donusturme
operatoru parantez icinde degisken ya da sabitten
once yazllr.

(donusturulecek tur) degisken _yada sabit;

www.bilisimogretmeni.com
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Tiir [ Donlistiirme Operatori

Bilingsiz yapilan tur donusumlerinde buyuk turler,
kuguk turlere  donusturulemiyordu. Eger tur
donusturme operatoru kullanilirsa bu islem mumkun
olur. Orn: Asagidaki programi deneyin:

using System;
public class Tur_donusumul

{

static void Main()

{
int a=400;
byte b=(byte)a;
Console WriteLine(b);
}
} www.bilisimogretmeni.com
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/ﬁ)ﬁnﬁstﬁrme Operatorii

v Programi calistirdigimizda ekrana 144 yazdirdi.
Neden?

int a=400 :Woo Moo WM 10010000

(byte)i : 10010000

I

144 Dec.
www.bilisimogretmeni.com

46


www.bilisimogretmeni.com

- ~ n | v B "C:\Documents and Settings\SoNDuRaK\ConsoleApplication15\... - |O ﬂ
G O u § u I I l ‘ rI Double integere gevrildi=1

i‘nin degeri=123 diken b'nin degepri=123
i‘nin degeri=258 diken b'nin degeri=2

w' nun degeri=32146 iken ='nin degeri=32146

using System; ' nun degqeri=35000 iken s'nin degeri=—38536

P@zayisinin char’a donistirirsek=Z olur

CIaSS Bilingli_tip{ Press any key to continue_
public static void Main() {

double d1,d2; inti; byte b; char c; uint u; short s; d1=5.0;d2=4.0;

//double int e donuistu veri kaybi var,virglilden sonrasi atilir

i= (int) (d1/d2);Console.WriteLine("Double integere cevrildi="+i); Console.WriteLine();
//int'i byte doniistiir, Veri kaybi yok.

i=123; b=(byte) i; Console.WriteLine("i'nin degeri="+i+" iken b'nin degeri="+b);
//Veri kaybi var.

i=258; b=(byte) i; Console.WriteLine("i'nin degeri="+i+" iken b'nin degeri="+b);
Console.WritelLine();

//uint'i short'a donlistiir

u=32146; s=(short) u; //Veri kaybi yok.

Console.WriteLine("u'nun degeri="+u+" iken s'nin degeri="+s);

u=35000; s=(short) u; //Veri kaybi var.

Console.WriteLine("u'nun degeri="+u+" iken s'nin degeri="+s); Console.WritelLine();
//int'i char'a donustiir.

i=90; c=(char) i; Console.WritelLine(i+"sayisinin char'a donlistiiriirsek="+c+" olur"); }
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~ Checked veW

Tar donustmlerinde veri kayiplarinda programa hata uyarisi
verdirebilmek icin checked deyimi kullanilir. Checked anahtar
sdzclgu ile calisma zamaninda olusabilecek veri kayiplarinin
olabilecegi durumlarda hata vermesini saglayabiliriz.

// unchecked checked islemini ters gevirir.
using System;
class turdonusum {
static void Main() {
int i=256;
byte b;
checked //Tasma oldugundan program hata verir.

b}=§byte) i;

Console.WriteLine(b);

www.bilisimogretmeni.com
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PP ccked ve Unchecker

checked bir blok olusturdugu icin icinde yapilan degisken
tanimlamalari dis bloklarda kullanilamaz.

using System;
class turdonusum {
static void Main() {
int i=256;
checked
{
byteb=(byte) i;

}
Console.WritelLine(b); // Hata verir

www.bilisimogretmeni.com
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“Checked ve Unchecked

Normal sartlarda yapilan islemler
“unchecked”’dir Boyle bir ifadenin konmasinin
nedeni uzun “checked” bloklarin olusturulmasi
istenebilir.

Bu durumlarda cok fazla blok olusturmamak
icin “unchecked” ifadesi kullanilabilir.
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~ Checked ve Unc

using System;
class TurDonusumull

{

static void Main ()

{
int i1l = 255;
int 12 = 500;
byte b, c;
checked
{

b = (byte)il;
Console .Writeline(b) ;

unchecked

{
c = (byte)il;
}

Console .Writeline(c);

| S .
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/X/

*Referans ve Deger
Turleri
Arasindaki Donusum
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“Object Tiirii ve ToString() Metodu

Temel veri turleri de dahil olmak Gzere bitin
veri tipleri object denilen bir referans tirinden
tiremistir. Tureme, kalitim yolu ile oldugu icin
var olan dzellikler her zaman korunur.

C#H hersey nesne(object) referans turiinden
tiretilmistir. Temelde bir sinif vardir. Ornegin
object sinifinin ToString() metodu butin temel
veri ve referans turlerinde kullanilr.
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“ToString() Metodu —

.ToString() metodu butin temel tirlerde ya da
referans turlerde kullanilabilir. Amaci ise
string’e donudsum islemdi yapmaktir.

string str = 345.59fToString()

e — 56.ToString();
o — 12.34F.ToString();

www.bilisimogretmeni.com
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ﬁng() Metodu

Orn:

Static void Main() {

int a=5;

Int b=7;

string al=a.ToString();
string b1=b.ToString();
Console.WriteLine(a+b);
Console.WriteLine(al+bl); }
Sonug: 12

of www.bilisimogretmeni.com
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‘Boxing islemi

Gunumuzdeki populer dillerde referans ve deger tipleri
arasinda donusum yapilmamaktadir.

Boyle bir cevrime ihtiyac duyuldugunda “Boxing” kutulama
yvapilir. Bu yontem deger tipindeki verileri “object” nesnesine
cevirir.

Bir deger tipini referans tipe atadigimizda stack’teki bilgi bit
olarak heap’e kopyalanir ve stack’teki object turtinden olan
degisken heap’i gosterecek sekilde ayarlanir.

Orn: Bilingsiz boxing islemi.
int i=50; //deger tipi

object o=i; //boxing
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Referans-Deger Dén[]'sumA(Boxing)

Orn: Bilingli boxing islemi.
Int 1=50; //deger tipi Stack Alan
objAect o:(obAject) I; //boxing

Heap Alani

>0
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“Unboxing islemi
Heap alanindaki nesnelerin degerlerinin bit olarak stack
bolgesine kopyalanmasi islemine “unboxing” adi verilir.

Boxing isleminin tam tersidir. Bu islem sonucunda referans
turler deger tlrtine donusturilmus olur. Asagidaki kosullara
uyularak yapilmalidir.

» Unboxing islemine tabi tutulacak nesnenin daha onceden
boxing islemine tabi tutulmus olmasi gerekir.

» Boxing islemine tabi tutulmus olan bu nesnenin unboxing
islemi sirasinda dogru ture donustiurulmesidir

www.bilisimogretmeni.com
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“Unboxing islemi

Unboxing islemi bilingsiz bir bicimde yapilmaz,
mutlaka tir donldsim operatoria kullanilmalidir.

Orn: int i=50;
object o=i;
int j=(int)o;

www.bilisimogretmeni.com
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““Unboxing islemi

Asagidaki kod parcasini bilgisayarinizda deneyiniz:

using System;

class TurDonusumuld

{

static void Main ()
{
int i = 10;
cbject o

i;
long 1 = (long)o;

Conscle WritelLine (i) ;
Console.WritelLine (1) ;

}

} www.bilisimogretmeni.com
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Ornek:

using System;

class Boxing_UnBoxing_metodu{

static void Main() {

object a=120; //a'ya Boxing uygulandi
object b="Bilgisayar"; //b'ye Boxing uygulandi
int sayi=(int) a; //a'ya UnBoxing uygulandi
string str=(string) b; //b'ye UnBoxing uygulandi
Console.WriteLine("a integer'a ¢evrildi : "+sayi);

Console.WriteLine("b string'e gevrildi : "+str);

} B "C:\Documents and Settings\SoNDuRaK\Co... - |I:I|ﬂ

a integer’a cevrildi @ 12@
h string'e cevrildi @ Bilgisayar
} Press any key to continue
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ﬁn.Convert Sinifi ile Tiir Donlstiimi

NET sinif kitiphanesinde yer alan “Convert”
sinifi string degerleri ve temel veri tarlerini
birbirine cevirmek icin kullanilir. Her bir veri
tlrd icin ayri bir cevrim fonksiyonuna sahiptir.
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System.Convert Sinifi ile Tur Donlisimu

Convert.ToBoolean(str)
Convert. ToByte(str)
Convert.Tolnt32(str)
Convert.ToChar(str)

Int a=50;

byte b=Convert.Tolnt32(a);//Yanhs tir dénistimii
string c="12.34",

a=float.Parse(c);
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2 CEAQMGNGONINE00T bl A0RSGLEIONPASORNEEAR0D (L0000 ) | R AR DO A R

SyS Metot Aciklama
Convert.ToBoolean(str) str nesnesini bool tiiriine cevirir.

2 Convert.ToByte(str) str nesnesini byte tirine gevirir.
Convert.ToSByte(str) str nesnesini Signed Byte tlrlne gevirir.
Convert.Tolnt16(str) str nesnesini short turtne cevirir.
Convert.ToUInt16(str) str nesnesini ushort tiriine gevirir.
Convert.ToInt32(str) str nesnesini int tlrune cevirir.
Convert.ToUInt32(str) str nesnesini uint tlrlne cevirir.
Convert.Tolnt64 (str) str nesnesini long tlirtine gevirir.
Convert.ToUInt64(str) str nesnesini ulong turline gevirir.
Convert.ToSingle(str) str nesnesini float tlirtine gevirir.
Convert.ToDouble(str) str nesnesini double tirline gevirir.
Convert.ToDecimal(str) str nesnesini decimal tirline gevirir.
Convert.ToChar(str) str nesnesini char turlne cgevirir.
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System.Convert lle Tur DonUsUmu

using System;
Class convert_metodu {
static void Main()

{

int a=50;

string d=“50";

int b=Convert.Tolnt32(a);

double c=Convert.ToDouble(d);

Console.WriteLine("b : "+b+"\nc : "+c);

} } B3 "C:\Documents and Settings\SoMDuRa... jglﬂ

h - 58
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System.Convert lle Tur DonUsUmu

using System;

class TurDonusumulb

{

static void Main ()

{
string sl, s2;
int il, i2, t;

Conscle .Write("l.Sayiya Girin:");
51 = Console.ReadLine() ;

Console.Write("2.Sayiyi Girin:");
s2 = Consocle.ReadLine () ;

il
i2

Convert.ToInt32 (sl) ;
Convert.ToInt32 (s2) ;

t=1il1 + i2;

Conscle .Writeline("Toplam = " + t.ToString()):;
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System.Convert lle Tur DonUsUmu

Donusuim isleminin sonucunda anlamli bir

sonuc elde edilemeyecegi durumlarda hata
meydana gelir.

using System;

class TurDonusumalé

{

static wvoid Main /()

{
char a = 'a';
bool b = Convert.TocBoolean(a) ;
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int a=0; int d = (int) 6.0; //float -> integer donugum
object k="merhaba"+15; //object turu, hem karakter hem sayisal
float b=10.5f; //float tanimi
double ¢=20.1; //double tanimi
Double dd = new double(); //referans olarak double tanimi
const double pi = 3.14; //sabit tanimi
string[] isimler ={ "Ozlem","Nesrin", "
object[] isim ={ "Ozlem","Nesrin", "
string s = "true"; //string tanimi
string dd=“12.45f";
b= float.Parse(dd); //string tip float’a gevriliyor
b=Convert.ToSingle(dd); //String float’a gevriliyor
a =Convert.Tolnt32(b + c); //float -> integer
bool cevap = (Convert.ToBoolean(s)); //boolean tanimi
Console.Write((float)a/d+"\n"); /I () operatoru ile float donusumu
Console.WriteLine("cevap=" + cevap); // cevap = true yazar
Console.WriteLine(k.GetType()); //bulundugu sinif,alanadini verir.
a = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); //girilen deger float’a gevriliyor
Console.WriteLine(“a={0} b= {1} c={2} d={3} ", &, b, c,d);

if (isimler[0].Equals("Ozlem")==true) /leger dizinin ilk elemani Ozlem ise yazar

Console.WriteLine("birinci isim Ozlem");

foreach (string WVVW Biﬁélﬁf&@?&?ﬁ@ﬁf’%hﬁr bir eleman yazdiriliyor

{ Console.WriteLine(ss); }

Ozge", "Fulya" }; //string dizi tanimi
Ozge", "Fulya" }; //object dizi tanimi
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3. HAFTA
Operatorler,
Akis kontrol mekanizmalari,
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