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S1 dosyasında verilen dikdörtgeni basılan düğmelere göre döndüren veya oynatan animasyonu hazırlayın.
Çizim
5
Oynatma Butonu
10
Durdurma Butonu
10
TOPLAM
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 (
S
2
 dosyasında verilen 
animasyonu yapın. her renge ait daire , kendi renginden olan harfin üzerinde bırakıldığında değeri bir artacak
Çizim
10
Dairelerin sürükle bırak olayı
15
Değerlerin doğru bir şekilde artması
15
TOPLAM
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 (
S3
 dosyasında 
verilen zar atma animasyonunu yapın.Zar için gerekli olan resim dosyaları zar  klasörü içerisindedir.Başlat butonu ile zar1 ve zar2 değerleri değişecek Dur butonu ile duracak. 
Çizim
5
Başlat ile butonların değişmesi
10
Sayıların rastgele değişmesi
10
Durdurma Butonu
10
TOPLAM
)
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